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Un nuevo concepto de juego por ordenador 
llega de la mano de Investrómca 

Deus ex Machina 

Una historia de Ciencia Ficción creada por 
Arrdrew Síagg, con música de Mel Crouefoer. 

Siéntate anle tu televisor ... sincroniza Ja 
banda sonora y sumérgele en un 
espectáculo \ouú 
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PREMIADOS HOBBY-SUERTE 



RICARDO CAMPOS FELIPf 
Maestro Mingóte. 19. IZARA 
GOZAI. 

Suscripción q Mrcrohobby Se- 
rnora/ po/ an ano M.° CorJ 
ROBERTO ROMERO REYES, 
D#li Grernin, 65, Pía. 2. IVA^ 
IENCIA3. 

Un SpftríYuíFi 48 JCff a CoÜ 
JOSE FERNANDEZ GARCIA, 
Albahida, 42, 1 * l £ da. IMA» 
DRIDJ. 

Lfñ ioysírci con $y /nrerfoce ÍJ." 
CoU 

MARC ZORZANO ORTS. Av^ 
do. fa denco Roolo r 2ó r Bis. 
ÍBARCELONAI. 
Suscripción o Mfcrohooby Se- 
monoi par un orlo M * Coi) 
JUAN GABRIEL MARTIN 
BLAZQUfZ- S Cipriano. 64, 
l, c C, Vicálraro (MADRID». 
Gnid de progranK» i$ n CqÚ 
ANTONIO MARTINEZ Oft- 



TIZ. S. Morffn do la Vego, 1 2 P 
1* C. Voldomoro IMADRlDL 
Suicnpción o Mrcíonoííb^ Se* 
monoí por un ono t4? CqO 
ALEJANDRO MONTAIVO 
MAÑOSA. Soniiogo Onjsi- 
noí, 42. Novorclej I9ARCE^ 
LONAL 

Gniá o*e prog^ornos fS ° Cati 
JOSE IGNACIO LOPEZ LIA 
NA, Cámara. 63, 4* D. Avilé* 
(ASTURIAS! 

Cinto (íe programas Caí.J 
JOSE M,° LOPEZ DOMIN- 
GUEZ. Girasol, 3. Jerez de lo 
Froniero ICADIZS. 
Un Joyílick con ¡nfefktcc (3. a 

Coü 

JULIO CEFEIRO SANZ. Sd, 
\6\, 5,* Ferrol ICORUÑAK 
Suscripción a Mrciohobbv Se- 
monoi por un año td ° CorJ 
CARLOS ITOI MAÑALiO AJ- 
férflz Rojos, Z f*e. 13, 2r D. 



I ZARAGOZA», 

Cínlo de programo! tS a CoÜ 
ADRAN GOME? HERftERO- 
Avdo. Portugal,, 4?. Tolovaro 
de la Reina (TOíEDOl 
Un Joyihck con ju M^rfoce í3 11 
CorJ 

ZARAÍDA V1TJNIO. 5* Cta- 
goa docascho, 1 1.2.*. Qutf* 
queielos EilSBOAI. 
Cinto de programos 15* Col.í 
ANGEL MONTERO PEÑE!- 
RO. Lorumol, 6 P 4 ° A. IMA 

Gmq de programas f5. 5 Cal J 
MA 1 DEL CAMINO V I LIARAN - 
GOS VAZQUEZ. Coldn p 17, 
2.° L ILEON? 

Gnía d& progromos t5,° CofJ 
PEDRO PABLO PASTOS FGLE 
SIAS. Avda. e la Aruia/a, 24. 
ÍCORDOBAI, 

Gnfa de programa* f5- r ' Coi / 
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¡LLEGA EL NUEVO SPECTRUM1 28K.' 

Cuando iodos Icn rumoras parecían apuntar hacia el 
abandono por Sinclair Kewjorth d« su antiguo proyecto., 
el Spécinjrn-l 28 fuentes bien informadas han confirma- 
do o nuestro enviado especial en fcj Personal Compyter 
Show do Londres Idt? la que os ofreceremos una más am- 
plia in formación lo próxima semanal la noticia mós espe- 
rado por los usuarios de Spectrum en los úílimos Tiempos: 
lo aparrcián de* Specirum 126 K resulvo inminente. 

Según iodos los indicios, ei nuevo Specrrum incorpora- 
rá las sig tríenles mejoras: 

Memoria paginada de 1 28 K. 

Teclado prafesianal Ido verdad J 

Chíp generador de sonido con tres canales simul- 
táneos. 

Salida para Monitor RGB, 

Interfoces I y 2 Incorporadas, 

Compatibilidad total con el Softwaie ochiul. 
».y todo elfo por un precio que en principio no va a supe- 
rar las 200 Ubras len rng totee ral. 

Todas las casas de Saltwaro inglesas tiene rv ya en su 
poder el iflopa de memoria del nuevo modelo y eslón tro- 
befando en secreto, y a roda prisa, para disponer de al- 
gunos programos que aprovechen al máximo las huevas 
posibilidades de esta máquina en el momento de su apa- 
rición en el mercado, 

i tos especio) iva s no pueden ser más favorables! 



TURBO ÍNTBRFACE 



Rain Hleeironies Lid. siguiendo 
lu tendencia actual, está vendiendo 
el «Turbo Inicrfacc» compatible 
con los principales sistemas del 
mercado: 

Kempston, Protek 
y el Intcrfacc 2, 
preparado, 
también, para 
admitir cariuchos 
de ROM. 

El «Turbo 
Inte ría ce» trabaja 
con dos joystick 
standar, si bien el 
más recomendado 




para obtener una rápida velocidad 
de respuesta es ei Quickshot 11 Su 
precio está en torno a las 5.000 ptas. 




REFUERZOS AL SPECTRUM BASIC 



Betasoft, una compañía inglesa que hace na mucho 
tiempo nos sorprendió lanzando una versión notable- 
mente reForzada del Spectrum Basic, vuelve a la carga 
con ta versión 3.0 de su programa, llamado Beta Basic 
3.0. 

Siguiendo las tendencias dominantes y ei ejemplo 
del Sinclair Ql, el Betabasic incorpora hasta 1 28 ven- 
tanas con sus propíos atribuios y tamaño de caracte- 
res, funciones de renumeración y AUTO de líneas, 
programación completamente estructurada, con bu- 



cles DCtXOQP, WHILE, UNTIL, etc. Además existen 
procedimientos que pueden ser recursivos # con sus 
propios parámetros y/o variables locales. 

Bajo Betabasíc, todos bs programas escritos en Ba- 
sic normo! del Spectrum funcionarán sin problemas. 

En fin, un sinnúmero de nuevas funciones y coman* 
dos que facilitarán enormemente la escritura de nues- 
tros programas, renunciando, a cambio, o parte de la 
memoria. 
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«LA BELLA 
DEL SUR» 




Los SimuLttiLMi^ km meJo 
desde siempre utio de los te- 
mus mis utilizados por los 
creadores de juegos para or- 
denador. Si mu Li dures de 
aviones comeré ulc\, de 
aviones de guerra, de heli- 
cópteros, de njves espacia- 
les, de submarinos atómicos 
y de batallas, lian ocupado 
un espacio importante en la 
larga lista de video juegos. 
Pero lo que hasta ahora a na- 
die se le había ocurrido es 
hacerlo con una máquina 
de un tren. Estamos retí* 
riéndonos a Southern Bel le 
(La Bella del Sur), un pro- 
grama creado pnt Hewson 
Consultan» para goce y dis- 
frute de los que siempre qui- 
sieron convenirse en maquinistas de tren, de mandos y desde la que divisamos el paisaje exterior. 

La pantalla del programa nos muestra una visión des- Pasaremos por 24 estaciones, por túneles, y tendremos 
de la cabina de la maquina, donde se encuentra el panel que estar atentos a la señalización del recorrido. 



UN ARCADE 
PARA QL 

Kidersoft, una casa ni> demasiado 
conocida, ha sacado al mercado un juc 
go dt- naide para d QU "Zappvr», Es el 
primer artiidc para este ordenador, y 
según el director de U kompañia» Kvn 
Hmwning. s<- trata de algo nuevo que 
¡in.uk- .lI l onunido una forma mucho 
más suave de tratar los Sprites. 

El juego lo ha escrito janko Mrfíe 
FLogeL un escolar yugoslavo de 16 

años de oUJ 

Janko es también el autor del Ql. 
Caverns, un programa del (ipo ¿ir cade 
de Sinclair Research, como el conoci- 
do Jet Ser Willy. 

Una nueva compañía Itamada Wesr- 
way está también trahajiintío en otro 
juego arcade parü e! QL t}ue saldrá al 
mercado con el nombre de EVA. 



ACUERDO US GOLDWALT DISNEY 



Woft Disney Produdions ho designado 
en exclusiva a la compañía US Gold, 
pora que produzca una serie de 
video juegos del Lib ro d e la Sel va y de 
las dos nuevas películas de la popular 
compañía, producción que no se espero 
antes de noviembre. 

La segunda parte del Mago de Hoz, 
«el Regreso del Mago de Hoz» fue 
rea boda el pasado mes de agosto, 
pero la versión en video fuego no llegará 
tampoco hasta el mes de noviembre. 

Lo otra película, The Black Cauldron 
(El Caldero Negro), será presentada 
estos Navidades pero todavía no existen 
datos de cuando estaro disponible el 
juego. 

También cabría la posibilidad de 
algunas versiones para ordenador de 
otros populares personajes de Walt 
Dysney como son, por ejemplo, Mrckey 
Mouse, el pato Don al d y Pluto. 




ATT ESPAÑA 

Con una inversión de 200 mi- 
llones de dolores ha ¡ñtóüdo su 
andadura comercial ATT en Es- 
pono mediante un grandioso 
acuerdo con Tele fónico que Con- 
lleva lo iniciación de producción 
pora 1 98?, rol como estaba pre- 
visto, 

Mientras tanto, se espero que 
pora finales del Sé yo se hayo di- 
señado el primer ehip español 
iniciándose as i lo exportación de 
tecnología ATT Microelectrónica 
de España, 

Tras este inicio de producción, 
están previstos pora 1 990 unas 
ventas que podrían ascender ol 
tal al de la inversión inicial, es de- 
cir 200 millones de dólares. 
(32,580 000,000 millones de pe- 
seta sj lográndose que eJ 97% de 
lo plantilla, de un iota! de 674 
personas, sean españoles. 



LA FANTASIA 
Si LLAMA 
«NtGHTSHADE» 

Lo último de Uftimale se lla- 
ma Nightshade, una historia 
Nena de fantasía con la que la 
compañía pretende emular e! 
éxito de programas anteriores 

La linea de programación no 
ha cambiado en exceso con 
respecto a la de crea ce ion es 
precedentes (entiéndase Knigí 
Lore o Alien 8j si bien lo que si 
se ha modificado es e) modo de 
tratar la perspectiva gráfica. 

La acción se desarrolla en una 
ciudad con sus cal les y edificios, 
la cual tendremos que recorrer 
en busca de los cuatro enemigos 
de la humanidad. A diferencia de 
Otros productos de este tipo, aquí 
es posible entrar en los edificios y 
buscar ob)etos de utilidad siendo 
precisamente en esa fase del jue- 
go donde el tratamiento gráfico ha 
Sido más original 





Mi CRO HITS 



Profanation. 

Dinamic. 

Wally, 
Mikro Gen. 
Airwolt 
Efite. 
Alien 8. 
Ultímate. 
Rocky. 
Dinamic. 

Skool Daze. 

Microsphere. 
Spy Hunter 
US Gotd. 
Decathlon, 

Oceart. 

Knight Lore. 

Ultímate. 
Booty. 

Firebird. 

Underwurlde. 

Ultímate, 






12. 


Match Point. 




Psion. 


13. 


Raid Over 




Moscow. 




US Gotd. 


14. 


Tir Na Nog. 




Gargoyie. 


15. 


Béisbol. 




imagine. 


16. 


Dragontorc. 




Hewson 




Consultante. 


17. 


Bruce Lee. 




us Gofd. 


18. 


Match Day. 




Ocean. 


19. 


Dulces of 




Hazzard. 




Eme. 


20. 


Gran National. 




Ente 



Todos los lectores de 
Microhobby que quieran 
participar por medio de 
sus rotaciones en la ela- 
boración de está lista, po- 
dran hacerlo ateniéndose 
a las siguientes conside- 
raciones; 

- Cada leclor podra 
enviar una lista, con ros 
que considere los 10 me- 
jores juegos, por orden de 
preferencia. 

- En la lisia deberá fi- 
gurar junto al nombre de fe 
programa el de la compa- 
ñía que lo ha realizado. 

- Un mismo lector po- 
drá efectuar varias vota- 
ciones, siempre y cuando 
Indique el nombre de las 
personas que las han rea- 
lizado 

- Se podra volar por 
caria, dirigiéndose a las 
siguiente dirección: La 
Granja, s/n Polig. Ind. Al* 
cobendas (Madrid); indi- 
cando en e I so b re . » M ic ro - 
hits», 

- Los que lo deseen, 
podrán votar por telefono, 
marcando el TeL 65432* 1 . 
con el predio 91 para los 
de luera de Madrid 
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TRUCOS 



CARACTERES INCLINADOS 



José Man i el Pastor nos ha 
mandado este truco con el 
que podremos cambiar los 
caracteres standar de nues- 
tro ordenador, creando 
unos nuevos ligera mente in- 
clinados hacia la derecha. 

Oe este modo, personali- 
zaremos la escritura del 
Spectru m dándola, sin lugar 



a dudas P un toque de ele- 
gancia muy interesante para 
ciertas presentaciones en 
pantalla 

Este nuevo juego de ca- 
racteres se almacena en la 
parte mas arta de la memo- 
ria, tardando el programa en 
ejecutarse unos 40 segun- 
dos. 



10 CLEñft 6*599 LET d =46964 
20 FOP f = 15616 T O 1636 3 PRINT 
RT 20 -0; 16383- f ; ? 
30 LÉT rood s f -8* INT "f/8J: LET 
é>é Y =PEEK f 

THEN LET 
THEN LET 



40 IF mod<3 
50 IF mud -4 
-256* Lpe K > 127) 
60 POKE rf+t 
70 POKE 

51 

30 CLS 
T CHPS f; 



P«K=2tp€ »: 



pe K : 
¿3606 . 38 



NEXT f 
POKE 23607 



FOP í 

NEXT 



=32 TO 127: PRIN 
f: LIST 




«POUPURRh 

Juan Ignacio y Alfonso Pe- 
rea nos han mandado un 
«poupurri- de trucos que, 
seguro, os serán de gran 
utilidad. Ahí vaa 

a) Bloqueo del Spec- 
trum al efectuar EDIL 

Basta con hacer POKE 
23570.10 {ENTEfiK 

b) Lisiado de todas las 
lineas de un programa con 
la dirección de comienzo y 
su longitud en la memoria 

Introducir las siguientes 
lineas: 

9990 LET a=PEEK 23635+ 
256-PE€K 23636 



9992 IF PEEK a>39 THEN 
STOP 

9993 LET b^PEEK a-256+ 
PEEK ia+1);LETc= 
PEEK (a+2)+ 
256*PEEK (a+ 
3}PRINT b r a: M ; 
clET a=a+c+4: GO 
TO 9992 

Las lineas se almacenan 
en la memoria corno se indi* 
ca en el capitulo 24, página 
166 del manual 

Al borrar estas lineas, los 
números indicados para las 
anteriores permanece inva- 
riable 

c) Efecto sonoro. 

1 DATA 33,0,0,14,0,22. 



DESENSAMBLADO DE LA RUTINA 



ooo r o 


ID HILO 




33.00. 




LO C,Ü 




r4\ü 


004)30 loop 


LO 0.1 




2ZX 


D0Q4Ü toopl 


LO A.ÍHL5) 




126, 


00050 


AND 24 




230,24, 


00060 






211.254, 


00070 


LD B.C 




65, 


oooeo 


DJNZ -2 




16.254. 


00090 


INC HL 


3S, 


OÓ100 


D€CO 




2}. 


00 n 5 


JR NZ.-12 


(ioopl) 


32,244, 


00120 


INC C 


12. 


OOT30 


JR KZ~ 1 7 


(loop) 


32,239. 


00140 


RET 


201 



1,126.230,24,211,254.65, 

16.254,35,21,32,244,12,32, 

239,201 

2 POR t=23296 TO 23318: 
READ g:POKE f,g:NEXT f 

Una vez efectuadas estas 
lineas, hacer 

RANDOMIZE USR 23296 
para conseguir el efecto. 



d) Los caracteres gráfi- 
cos aparecen subrayados. 
FOR f^USR "a" TO USR "U" 
STEP8: FORg=1 T0 6: PO- 
KE f+g.PEEK (f+g-USR 
"a-+l588l):NEXT g: POKE 
f+g.255:NE)CT f (ENTER) 
ABCDEF6HIJKLMN0P 

QRSTU 



VARIABLES DEL SISTEMA 



Todo aquel que quiera 
profundizar en su ordena- 
dor algo más que con el 
simple uso del BASIC, debe 
de pasar, entre otras cosas. 



útil que puede encontrar en 
las variables del sistema. 
Para pasar una revista rápi- 
da a éstos, puede emplear- 
se un programa como éste 




GO SU6 9 

FOR n =23552 TO 3373S 

IF INKÉYÍ<> ,, * , THEN GO SUB 9 

PRINT TRB 3;n;TñB 10 ¡PEEK n 

17 ; PEEK n+256*PEEK 

NEXT n 

PRINT "Dirección i OCT 20C 



MOTA: Al torminal la subrulma, «I color del -bordar- quucterj* negro, 



TETÜS : RETURN 

por el conocimiento de don- 
de están ciertas posiciones 
de memoria (tales corno la 
del programa BASIC, de las 
variables, los UDG, el RAM* 
TOP, ele ) a otra información 



En ssie espado umt^n tienen ca- 
bWi loa trucos qua mi esiros ledo- 
res quieran proponer 
F^ira e lo, no tienen mas que éínviar- 
k» por correo a MICRQNQQBV, 
C/ La Granja, 8. FoJlgono indu strial 
de ftlcoband a* (Madr id). 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 





V 



ROLAND GAKROSS 

Rafael HERNANDEZ STARK 



Spettrum 48 K 



Llegar o ser una gran figura de tenis na es nada fácil, 
pero con un poco de imaginación y una cierto destreza, 
conseguiremos hacernos con la victoria en este particular 
Premio «Rol and Garross». 

Para comenzar el partido, hemos de don, podremos competir contra gran- 
inscribirnos quedando situados a la i/- des figuras del tenis, aumentando o no 
quierda de ht pantalla. Todo está ya el nivel de dificultad, al tanto del mar- 
preparado. ¡Comienza el juego! c¿dav constantemente gracias a su re- 
Para sacar pulsamos «S>\ para gol- presentación en pantalla, 
pear con ta i/quierda, «Q>\ > para el Y para terminar, lo mejor de la partí- 
otro lado, «ti». da: h copa y el beso para el ganador,,. 
Ayudándonos de nuestrn imaginu- 



NOTR* GRAFICAS 



ri 



£ lET i r, = ¿? 



10,6. " PAC'í 



flfcIGHT L; 

PUNTOS 

BRIGHt 1, 



IN 

J 



IN 



BRIGhT 1. IN 



EL CASSETTE 

3¡ POKE POKE 23562 >1 

POKE 23666.6 GO 3U0 a 100 

4 GO 9^0C 

5 IN* 7 B&IGKT 1 PAPEG 4 B 
OROEP 4 CL6 

10 PLOT 43,115 ORAU 200.0 OR 
AU -4a, -46 DRRU -299 i 0 ORAU 48 

rÜ 

¿45 PLOT «6,111 ORAU -4£.-96 
30 PLOT ue ill DR«U -45,-3* 
40 PLOT 208,111 PBfiU -46,-96 
60 PLOT 64.64 ORAU 120 . O 
60 PLOT 100 . 16 OPAU fl, 16 
62 PLOT 148.112 DRRU 0 , 16 
64 PLOT 99 , 15 ORPU 0.16 

PLOT 14?. 111. DRRU O . < 1 i 
70 PLOT 100.32 DRRU 46,96 
60 FOP 4*32 TO 16 STEP -1 PLÜ 

T 100,4 DRRU 46.66 NEKT * 

99 F0¥* A-0 TO 2 1 FÜR 6 = 0 TO A 
PR I NT INK O.RT 5 .A, "0" NEXT B 
HE XT fl 
100 P&INT PñPfR 1, 

K 7 . RT 0 , " 

UEOOS &ETS ■■ 

119 PRINT PAPER 9¡ 
K 7pHT l-Í,»» 

120 PRINT PRPEP 0 T 
K 7;AT 3, 1 . Rl 

136 PRINT PRPER 0, BRIGMT J, IN 
K 7: RT I, 12. "60 0 6 ' 

140 PRINT PRPER 0. 6RIGMT L EN 
K 7: RT 3 . 12i "00 a _ O" 

160 PRINT iNtí 0. PRPER 4 , RT 21, 
a, ■ SAQUE PRRfl H» 

500 LET lt¥tl-l LET LET 

DECCR^a LET PRI6-0 LET CMji0. 

LET PRI>1 LET PJ-O LET PRSE-0 
LET &ÜHA-B LET F*0 LET 5*1 
LET JJ-1 LET XH*16 LET YH-4: L 
ET LET YSi¿e 

ÍOS LET ODT#0 ^ETT T IR-O LET P 
T31*00 LET PTS2-06, LET ,¿061-0 

LET JG52*0 LET SET1-0 LET JET 

*5l0 PRINT INK 2, OUEfi l^T XH-1 
l VH+l; 1, | ,H r BT XM H YH,"M| '"■ 

YH + 1 " ÉL" 

S-ae' PRINT INK i; OUER 1 

,¥6 + 1, "I-.flT Síl VS, W' ■ 

¥5*1. J " 
536 TO 1060 

660 IF JJ"I THtN GO TO 66? 
602 IF JJ*2 THEN GQ TO 606 
626 LET COtf-lNT (*#[RND*1ÍM 
621 LET A.0 ^ 
630 IF CDK*1? THEN LCT R«l 
632 IF CO-R-16 THEN LET fl^l 
634 ÍF CDK-17 TMEN LET R-2 
636 IF CC'Íí-16 THEN LET R m& 
6^6 IF CD*»13 TH«N LET R«3 

640 IF CDX*14 THEN LET R*5 

641 IF COX-13 TKEÑ LET R »4 



, RT 
■ RT 

ÍIT XStl. 



642 IF COX.12 THEN LCT Ama 

644 IF C^Xíll TmEu LET fl»5 

645 IF CC>^»10 THtN LET 

646 IF CDK»0 THEN LET R ■£ 
6*6 IF CO««6 THEN LET R«6 

S50 LET CDY^INT t 14 *R + i PNO + 16 * ' 
I* IF CC eKí=1 ^ CDV>2Í THCU L 

ET CDT»¿5 

662 IF CDX«16 ANO CD> 2^ THEN L 
ET CDVü53 

664 IF COK -17 ANO COY > 24 THEN L 
ET C&V-24 

666 ÍF CDK.16 ftW CDW24 THEN L 
ET CDYa24 

666 IF CDK*15 ANO C&Y ^26 THEN L 
ET CC>Y»a5 

670 IF CDX-14 ANO COY >£5 THEN l 
ET C&Y=25 

672 IF CD*«13 RND COY > 26 THEN L 
ET COY =56 

674 IF CPXsia RNO COY ^26 THEN L 
ET CDV 

676 IF C0X=I1 RNO C0YJ27 TNEN L 
ET COY "27 

6T« IF COJCaie RNt' CC-f £7 ThEK L 
ET COY.27 

66a IF COX*0 ANO COv:-26 THEN LE 
T CP**=2e 

662 IF CDX.S RWO COY > 26 T«CN LE 
T COY «26 

664 IF Pfl&E=l THEN QQ TO 760 

690 IF F*2 THEN LET HR»3 

7fflO LET SUR=ÍNT t RNO #41 

710 IF F«l RNC 5UR"S THEN LET H 

A «i 

720 IF Fil RNC- 5UR THE LET 

HR = 3 

730 LET SRKiIHT eRN[>*10» 
?4G IF SRK=0 THEN LET RXei* LE 
T RY.15 

742 IF 6R**1 OR SR X ■ 6 TNEN LET 
R5í=16 LET R Y = 15 

744 IF SRxm2 OR SR>-7 THEN LET 
RKí10 LET RY»17 

746 IF SRX-3 OR THEN LET 

RX-16 LET RY«14 

746 IF =.P - =9 THEN LET RX *6 LET 

RY*16 

746 IF í>PX,3 ANO 6RX < 6 THEN LET 
RX»12 LET RY.16 

760 IF F»2 THEN LET CCY «COY *4 
LET PA3C-1 &0 TO 660 
760 LCT PQ»=0 HETUftN 
606 LET CCX'INT C64IRND#11M 
610 LET fli0 

612 IF COX b& THEN LET R=l 

614 IF COK «9 THEN LET R h2 

616 IF GDK-10 THEN LET R»2 

617 IF CDX-11 TNEN LET A«3 

615 JF CP? =1% THEN LET R»3 
S1Q IF CDXal3 THEN LET A*4 
a¿0 IF CDw-14 THEN LET R -4 
5?J IF C r* V. "16 THEN L ET R«S 
622 IF CDx.16 THEN LET R «9 

IF C0X*17 THEN LET R«6 

624 IF COX-16 THEN LET R =6 

625 IF C0x»lv THEN LET R-6 
630 LET COp «INT l 1* i.RHOt 17* -flt 

IF CC- V "6 ANO C0yí6 ThEN LET 
COY >6 

633 IF CO*b9 ANO COV46 THEN LET 

cr , *e 

634 IF (TOX-10 RND CDY 1 6 THEN LE 

t coy*6 

6}f IF C0X-1Í ANt COY 5 THEN LE 
T COY.Í 

6 36 IF CDx.12 RND CDY<5 THÍN LE 
T COY .5 

837 IF CDx.13 RND CÓYíí THfiN LC 




T COV 

630 
T COY 

T COY 

T COY 
541 

T CDí 
*4Í 

T COY 
¿4 3 

T COY 

660 

068 
698 

RX ríe 

900 
RX»10 



■ 4 

IF COX-14 AND C0Y<4 THEN LE 

IF COX-16 ANO COYcJ THEN LE 

IF C0K*L6 ANO -l . THCN LE 

IF COX-I7 RND COY <2 THEN LE 

íí COK- 18 ANO COY <2 THEN LE 

if co^-is ano coy 2 then LE 

-2 

LET 5UR-INT 4RNO*6l 
IF 5UR*» TMEN LET MR 
IF 6UR<?2 THEN LET HR -3 
LfT ÍRXrlNT ^NO*-10J 
IF 6PX-1 OR 5RX*6 THEN LET 

LET RY«13 
IF -.RX*2 Qft 6R ^7 TMErj lCT 
LCT RY-17 
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01* IF sn*o OP »Rx»6 then LCT 
RV-lG. LET Rv«14 
940 IF 5RXm9 TMCN LCT Rx*0 LET 
RY ■ 16 

930 IF 5R* i¿ flND 6RX-6 THEN LCT 
P**14 LPT U T =16 

GO TO 5000 

1004 IF XNKCT*»"5" THEN QO TO lfl¡ 

IF IMKE^1*'0" THCN GO TO 17 

M 

1004 IF INKffvi»"6" THEN 00 TO 19 

IF INKCYf-"7 H THEN 00 TO 41 

00 

lOOe IF iNKCVfa-'O" THEN QO TO 43 



10» IF INKE-Ii -P- TrtEN GO TO 25 

1012 IF INfE i: V THCW €0 TO *7 
00 

1014 IF INX.EYtP"p" THEN GO TO 49 
&B 

1016 IF rNKfYtfi " OR IHKC f H "' 3 ,J 

TmEM GO TO 51** 
1030 GO T8 1000 

LET p |-!=-, H-2 
1506 IF YHcO THCN LET VHtVH +2 G 
D Tí? 1000 

1510 PPIHT INK £. WCR l.BT - M - 1 

,YM*i, ,r f". AT XH.YH.'W.RT XM#1, 
YH#1 ' I'" 

1520 PRINT INK 7. 0UER_ 



TF CP*<R*-4 THEH LET CP* -CP 



pVH+3,"I"pBT XH.YK+a,"* 
1 ,YH*3. "t" 
1Í30 00 to 100a 



l.AT XH-1 

¿ at * h p 



1 . AT n H - 1 
>Q-- F fiiT *H# 

i.AT XH-1 
. RT XH+J,. 



. 00 TO . 
1700 IF lYH*13 «NO iXHsB. OR v.m-0 

i» oo £VH>ia ano iftiiaio or kh«ii 

i - on lYHíli Ano eximia OR xhbIO 

M OP ÍVhlílO RND IXH«14 OR XHdS 
I j OC IYM>0 RNf> i*H*16 OP XH-171 
I OR <vHp5 RND KHi#lfli OR <YH*14 

AMD XH<»7l THEN GO TO 10O0 
1722 LET YH.YH+3 
17« PRINT INK 7. OUCR 
rH-1 . "I". AT XH.YH-4,^ 
1,VH-1. V 

1730 PRJNT JNK 4- 0UIEP 
.VM*1 £ "I ".*T XKJN 'MI 

V H*l , -ir 

1750 GO TO 1000 

1900 IF KH>17 OP IYH>14 RND <XH« 

7 or xK-ai p or < ( M)n swd ixh.9 

OR JÍHbI^ii OR IYM)U flND r!KH«ll 
OR xHil¿Pl OR >YH>Í1 RNt " M - 1 3 
OP *H=14!p OR iYH>10 RNC itfHslS 
M XHtU) r OP CYK>9 PHD t*H«17 O 
R KH> IB I 1 THEN GO TO 100tí 
1044 LET XH-XH*4 

1930 P&IHT OUER 1. INh7.flT XH-3 
.YH+1; "1" , RT XH-3, YN. '"MI" , AT *H- 

Uyh*i. "I" 
4F FP1NT G'.'ER 1, IN* £.flT «rH^l 
.YH+1. "I" * RT XM i YH¿ "MI" ! PJT * I 
rH* 1. i 

1950 OO TO 1O00 

Í100 IF KH<0 THEN GO TÜ AOttU 
4110 LET XH**H-,Í 

1150 PR I NT OVtR 1 lf4K 7.RT XH*1 
■ YH+l, "I' , RT JíH*a,¥H ( "W ( W XH + 
i^VH-' 
£140 



Í > YH# 1 , "1" 
14© PPT NT OJEP 1. BP1GHT 1, INK 

2 AT JCH-1 ,YH*1 ; |" t ftT XH,VH. MI 



" . RT XH*1 . YH+1- 
¿1^0 <iO TO 1000 

3300 IF XH< >CP* OR VMoCPV ThCh 

00 to leiír 

4310 LET 5I5TEH-1 LET P&I*0 LC 
T PP14-0 LET 3UHR-0 LET F *2 L 

fT JJml 

4350 LCT CP^KM LET CPVifH 
Í330 SEEP + 01,^0 GO 5UB 600 LE 
T JJbí 00 TO 1000 

4500 IF XMííCPX OR YH+iOCPV THC 
N TO 100C^ w A 

«10 LCT M^TEM-1 LET PRI*0 LE 
T PPT i-B LET JüMflfí LET L 
CT JJ«1 

2520 LET CfrXeXH LET «*YaYH*l 
5530 PPÍNT OVER 1. INK. 7 r RT XH,Y 

ÍÍ10 RRINT OVER 1j iHr, ? . PT *H*Y 

m#L, JW»' BCCP .01.20 

4550 0EEP .0130 BEEP .01,40^ 

2SfiO PftINT OVEP l. ÍNK 7.RT XH,Y 



PPIHT OUER 



4 - RT XH, Y 



LET tJ^m? 00 TO 



1 IIW 

i «O GO SU 6 600 

4?00 IF XH< >CP* OR iH:>CPr TmEN 
00 TO 1000 

4710 LET £I¿TEH«1 LET PRI»0 LE 
T PRI5-0 LET *UHR«d LET F m\ L 

ET JJ*1 

Í720 LET CP-a-M LET CPYiYH 
4730 BEEP ,01 20 GO WB 600 LE 
T JJ*4 00 TO 100O 

;-'>C0 IF -H^CPK OR YH+lf >CPV TrtE 
N GO TO 1000 

4#10 LET alATEHvl LET PPIrO LE 
T PRXV-0 LET ^UHBxe LET F«l L 

ET JJil 

4040 LCT CF-w-H lET CPí"VM*1 
MÜ PR3NT OVER i¡ INK 7; RT Xfi .Y 

4940 PBINT ÚMCR Lj INK 4, RT XH . Y 

N*l, 1W> 0EEP .01.40 

4950 ÍEER ,01.30 BEEP .01,40 

4060 PRINT OUEP l. Iti* 7.AT XH,Y 

¿970 ScifjT OiJER 1. INK a.RT XN,Y 

£9E0 00 ?UB frO0 LET GO TO 

3 100 IF 5*0 OR JS0=^ THEN 00 TO 

1 000 

3 IOS 00 5U6 &O0 

3110 LET 5I&TEM.1 LET PRI«1 LE 

T PPi; *0 LCT CPXíXH LET tPY*YH 

3140 LET HR-3 LET Pj«l LET 5=0 

LCT ^10*4 
3130 BEEP ,01.40 GO TO 1000 

3500 IF OIFbO THCN GO TQ 3^SM 

3501 IF CECCflmO THEH LET CEtCAxl 
GO TO 350* 

3504 IF FCCCA'l THEN LET &ECCR-0 

GO TO 1004 

3S04 LET RRx-CPr LET RRV -"CRT 

3Í05 IF THEN OO TO 3540 

:*= li? IF ^j.±l TNEN GO TO 3630 

IF SI^TtH^S THEN 00 TO 3S7f 

35 30 IF CPX>R>-4 THJEN LET CP^-CP 

S - 1 



THEN LET CP.*CPY* 



35*0 

• ti 

3550 IF CRl 

3555 IF CPYíRY THtN LCT CRY*C^Y* 

3560 IF CPxiBX-4 AND CPV bRV THEH 

ÍS€f JF CPV#R¥ THEN LET SISTEMÉ 



T HE TI LET CP*-CR> 



3S7P IF CPXífl 

35*0 IF CPxcCDX THCN LET CR**CRx 
+ 1 

35*0 IF CRVíCOY THEN LET CPY-OPY 

3M5 Ir CPVieOV THEH LET CPY-CPV 

3600 IF CPKaCOX RND CPYbCDY RNO 
RRI5-1 THEN OO TO 40fi?C 

IF CPX'CDX RNO CPVilCOY THEN 
LCT PRI5-1 
3004 IF PRIal T HE N GO ? O ^frlí- 
3610 PftINT OUCR 1, INK 7 , RT RAX , 
RAV | " * " 

3615 PRINT OUCH li INK 0; RT CRX . 
CRY;"-" r LET RPIafe 
3&20 GO TO 1002 

3630 IF 5I5TEH*í THEN 00 TO 3600 
IF CPX>RX-Í THEN LET CP*»CP 

X - 1 

36^0 IF CPXcRX-1 THEN LET CPX*CP 
«*1 

3660 IF CRV*RV THCN LET CRY*CRY- 

3665 IF CPYíRY THCN LCT CPY*CRV# 

3670 IF CRXbRX*! ANO CPY-RY THCN 

LET 51 ÍTEM =í 
3672 IF CPYwRY THCN LCT 5I5TEH»4 
36 75 GO TO 3600 

3650 19 CPX?C0X THEN LET CPXiCPX 

3690 IF CPXcCOX THEN LET CPX-CRX 
* l 

3700 IF CPY >CDY THEN LET CPY.CPY 

3705 IF CPY íCDV THEN LET CPY »CRY 
+ 1 

3710 GO TO 36BO 

41300 IF JJ.a THCN 00 TO 401fl 
4D05 IF JJil THEN GO TO 4150 
4O10 LET DOT-i LET PT51*PT51*15 
4040 IF PTJia4 5 T M¡EN LET PTS1»40 
4030 IF PT51>55 THEN LCT JG^j^JC 
il#l LET RT51-00 LCT PT54-00 
LCT JSO-l LCT DDT -O 
4040 IF JG51-6 TMCW LCT 5CT1-5ET 
1+1 LET JGS1*0 LCT JG&2-0 
4O50 IF 5CT1=3 THEN GO TO 4300 

4060 PRINT INK 7. RPPEP 0 * RT 3,1 
2.PT&1 ,RT 1.1S.PT5Í BEEf ,1 40 
407-0 P&ÍWT 1N> 7 PeP£E 0 r RT 3¿? 
1.J061/AT 1,41,UG3£ BEEP ,1.40^ 
4 0B0 PRÍNT INK 7 r PRPCR 0 , PT 3 . £ 
S.5ET1.RT 1.30 5ET4 BEEP «1.40 

4061 IF PT54B0O ANO PT5l*00 THErJ 
PRINT INF 7, PAPER O, AT 3,13,0, 

AT 1 . 13 r 0 

4090 IF jOílwJG TmEn GO TO 4300 
4 1B« IF SCTl-^T RND 5T - >• THCN Q 

0 TO 4300 

4 11© IF J30*l THEN PfiINT INK 0¿ 
PAPE» 4 . RT 21 "AROüE PRRfl Rt 

1 " LET M ■ 1 

4 140 IF J50*f then PRlNT INk 
POPEP 4.AT 21,» "5AOUE PARR . B* 
1 B ^ LET Jvt^i 

4 125 PRINT OUER 1. PAPER 4< INF 
7 . RT CP* . CPY 

4 130 LCT SUHRbB LET PJ<0 LET 6 
-1 PRUSE 50 OÓ TO 4600 
4 15© LET OOT.l LET PT 5 4 ■ PT 5 i + 4 5 
4 160 IF PTS4-45 THEN LET PTS4-40 
4170 ir PT54A35 THtN LtT JG55=JG 
64+1 LET PTA^^BO LET PTSl-00 
LCT JSO-J LET DOTce 
4160 IF ^GS4>6 THEN LET 1ET2.SBT 
4+1 LET .JG54*0 LCT JG31-0 
4 190 IF 5ET4-3 THCN 00 TO 4500 
4¿00 PPINT INK 7. PAPER 0, AT 1.1 
t . PTSÍ . P T 3,14.PT51 BEEP .1.40 
4505 IF PT34*00 RNO PTÍIpOO THEN 
PRIKT IHK 7 PAPER 0.RT 3.13,0. 
RT 1.13 r 0 

4Í10 PP INT INK 7 r PRPCR O r RT 1,2 
1 . -JG54, AT 3.41.JG51 BEEP .1.40 
4450 PR X NT INK 7, PAPER & , RT 1.5 
33CT2-RT 3 r 20,5CTl OCCP .1.40 
4441 IF OG52-OG ThEN GO TO 4500 
4 234 19 «T4*ST hNO 4TOÍ TílEN & 

0 TO 

4 24ÍP PRItlT INK 7, PRPCR 4, OUCR 

1 , AT CPK .CPY, " * 

4£30 IF J50-2 THCN PRINT INK 
PflPEft 4.PT 21.0. SROUE PRPR fl| 

IJ LET üj*5 
443i IF J50=l TMEN PRINT INK 0 r 
PRPCR 4.RT 21.0. 'SROUE PRRP ".A* 
;** LET v ijtl 

4240 LET 5UHRa0 LET RJ-0 LET 5 
*1. PRU5E 50 GO TO 4&0O 
4 300 PRINT RT 21 , 0, " 

PRINT FLR 

5H 1. PRPEP 0p INK 6.RT 21,0, HA 

GANADO 'pRf 
4310 FOF R»0 TQ ¿0 
4320 OUT 254 .2 
4 341 OUT 254 9C? 
4 3Í2 OUT 254 . 30 
4323 OUT 454.1 
4344 OUT 554 200 
4330. NC*T fl 
4 34 0 FOP R efl TO ?0 

4350 OUT 254.20 

4351 OUT 254,4 3 
4 35¿ OUT ¿54 .50 
4353 OUT 254.11 
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PROGRAMAS MICR0H08BY 



¿as* out 254, ?e 

4 355 OUT 254 . 63 

Oftft NEXT A 

4 37Í* FQR A»0 TO 5 

4390 POR EUSft TO lo« 

4 39© out 354. out 334.5420 

OUT 334 .9*40 

4 4 00 NEKT B NEXT A 0OROCA 4 

44B1 LET KX.XH LET XMPiK« LET 
YY"¥H LPT YYP»YH GO 5.U5 44 03 

4403 SO TO 4470 

44-09 LCT PHX-lO LCT PHYiil 

4406 PRINT OUCfi Li INK 7, PflPfiR 

4 i ftr xxp.yyp "V i 

44 12 IP TJR** TUCH LCT TIPflI; 00 
TO 4 4Í0 

4413 IP TIR.B TMCH LCT TJR-1 

^R 4 , INK 
RT PPMX,P 



44 15 P«IMT OVE» i r PRPGR 4, 
7 r RT PPHX-l r pPH¥ti, | .RT PP 
PHv, |f" p fiT PPHXtl É P-PMVfl; "I 
4420 Pfi lNT OuCA 1. PRPEA 4, JNP 
O.RT ÍH^-l .PMVtJJ ■'"S" . AT PNJC,P¡-fY. 
U W",BT PHK 4 t * PMV * 1 i " f ■" 
-14," lET OPhijPíh LCT PPM, tPm, 
4 4 3* IP PHX«XX RND PHY>W#1 TNIN 

LÉT" PMV'vPHV-1 
444fl IP PHX*XX AND PHYíY¥ + l THEN 

LCT PMV»PMY*Í 

4445 IP PHY, f XX TKEFi LCT PMX iPMK- 
1 

4446 IP PHX»XX AND PHY*YY+1 TMCN 
SO TO **60 * 

449* CO TO 44 lfl 

4 450 RCTURN 

44 H PRÍNT AT ü,! ,- 

i* 

446* PRINT FLASH 1. PARCA A. INK 
0-RT íl.O.ÍIL" Hfl RECIBIDO LH C 
OPR " 

44 90 be e f » a r *« e c e p , 4 r sb e c e 

P .-Í.4B 

44*5 PAU&É 50 PPU^P PHU5E 
lOQ PRÜ3P 30 PRU3C 3* 00 TO 9 
^0i> 

49*0 PPINT RT 31,0," 

" PRINT PLR 
5H 1, PRPER 0, INK 6. AT 21.0." HA 

ORNADO ",Bf 
4910 POR R-0 TO 30 
499* OUT 254 . 30 



OLTT £54,40 
4933 OUT 254 3 
4524 OUT 254 . 1 1 
4129 OUT 294.1 
453* NEXT R 
4940 POR 4-0 TO 40 
4550 LCT d-lHT IHNC-*lO0i 
4300 OUT 334 , d OUT 294 , d #2 
4991 OUT 254 . JO C-l'T Í54,d 2 
4970 NCXT » 
4900 BORDÉR 4 

*390 LCT JCX«X9 LCT XXP-XS LCT 

YY-YS. LCT YVP-YS 

4900 LCT PMK-ig LCT PHY » 13 

46 i 0 PRIWT OVE» 11 !NK 7¡ PfiPCA 

4 , AT XKP, ^Pi"^" 

4920 IP TlP-é THÉN LCT TIRpí GO 
TO 4540 

iftjiffl PRINT Ü'.'ER 1. INK 7,flT PPHX 
- 1 . RPmy* 1, Q" . AT PPHK . PPWV tj . *4 
" ¿ HT PPMX # 1 r PPHY + 1 , f 
4540 PRINT OUER 1. INK 0,AT PHK- 
1 , PKV * 1 , r «T Ptt)C,PMYtL i f*T 

PriX+I -PHY*I. " " I " 
46** LCT PPHX*PHX LCT PPHViPHV 
4990 IP PHX«XX PHD PMYíYY-l TufM 

LCT PNViPHVtl 
*970 IP PH X ■ XX RND PHY)YY-1 THEN 

LtT P-HY*PHY>1 
4&B0 IP PHK)KX TNCN LCT PMKfPn-- 
1 

459C IP PHJÍ*JOí ftNO Pmr-YY-1 THEH 



00 TO 4 710 



_ GO TO 40SO 
4710 PRINT RT 21 0 

" PiR I NT PlLfl 
5H 1. %HK 0 B PHPER ftT ' 31 , 0, 0t. 

MR RECIBIDO Lfl C&PR*" 
4 7 2* 0ECP ,1,30 BCCP .1.1* PEE 



4 7¿¿' WM 



»RU9C 50 PAUSE IñO PRU5E 
1*0 PAUSE 9* PRU5E 50 GÜ TO 4 

4500 IP DDT c 10 THCN 00 TO 1002 
49*9 LCT pbl i INT i RND i 4 i 



tiia ip 



5UB 4 g|| 



POLiO THEH 00 SUfl 
PBL "2 TNCH CÜ 5UÜ 4 9Q0 
4913 JP P0L*3 TMEhí GO SuB 4«4* 
4014 PRINT IHK *. PRPCR O , RT 4,0 



*S15 GO TO 1**3 

4020 POR R--30 TO 5* PRfNT PHPC 
P 0. INK INT I RND lfl) , RT 4„B. "H1C 
RON 06 9 Y 5 CN RNRL . SEN 5*C I O Nfi L " 1 
HCEP .909.R 

4021 N E XT R POR R *5* TO 20 3TEP 
-i PRINT PAPER 0. INK I«T ( RND 

fOi.RT 4 ,* . "MICROHOB© .■ SEMRNRL . 

5EN5RCIONRL 1 0CE^ . *05 . R 
4030 NEXT R 
4Ú4« «ETURN 

4090 POR R> -20 TO 5*. Pfl|Nt PRPE 
R O. lUh INT i RND lüi .RT 4 0,"nIC 
flO«Ó.pp> CR5SETTE , TODO UN «T " 
9CEP .0*5. INT a*+mNÓf30i NEKT 

40&1 POR fl*50 TO 3* &T0P ^1 PRI 

NT PñPCP fl, INK IÑT eiRnD» #9 1 r RT 4 
0, HXCHQKÓB9Y CR55ETTC . TOOO W 
SET " EEEP , 0*5 . INT £0* i RND «30» 

: NCXT. R 

4&7* RETURN 

40*O POR R--30 TO 4* PRINT PfiPC 



R O. INK INT CRNP+Ol.RT 4,0, RBV 
ISTfl 9CNANAL. GflNGfl SÍN ¡OUñL" 
OEEF .0ÍI5.TWT 30*[RND#3*l NEXT 
fl 

4 910 POR A*50 TO O 5TC P -1 PP IN 
T PRPCP 0. INK JNT iRNDffl] RT 4. 
O REUI5TR GRN&R SIN IG 

URL" BCEF .*05. INT 3**iRnOi20J 
NCXT A 

4*3* RETURN 

4940 POR R--2* TO 40 PRINT PAPE 
R 0, INK INT í PND tfe i , RT * t% í P . 

JUAN. RCUDR « PUERTA SIETE " 
5EER +0*9, A '2 HfXT R 
4 55P- POR R»40 TO -A0 STCP -1 PP 
EMT PHPER *, INh INT ifiHfiftl.AT 
4,0- 'iP. JUAN. ACUDR fl PUERTA ÍI 
ETE PCCP -iOSR^S NE>T fl 

4M* RCTURN 

fíOB IP JJ«1 TMEN 00 TO 10*1 
5S01 IP S»I RND JJ-2 THEN GO TO 
Ifitl 

50¡35 IP XS<*CDX O» VSí^COV TNEN 

:-c ir ^ : 

5*1* IP X9»CPX RND YÍ-CPY TMEN Q 
O TO 0000 

ÍSoS** CPX flHD '' rÍBCPV THEN G 
5030 TP 5*1 RND sJJi-2 TMEN 00 TO 
520* 

|IH LCT CCXcCDX^Xlft LCT CCV-CDY 

51*5 IP X9*CDX AND Y 5 ■ C DY THEN G 
O TÓ 10*1 

5110 IP ItvtlBl TMEN LCT Uvf (*1 
GO TO 1*01 

5111 ^ET ^UttR.lUNR*! LCT U V i t ■ 
0 IP 3umAn1S-OIP THEN GO TO 1*0 

1 

3115 IP CPX<>5€3- THfiN J&O TO í 14* 
5120 IP COYítYS THCN 00 TO 550* 
51Í* GO TO 1*C1 

5140 IP CCXíO THEN OO TO 5330 
5150 JP CCX,* THEN 00 TO 5 IB* 
5170 £0 TO 5105 

519* IP XSí-lG THCN 00 TO 51*5 
B190 LET X3.X3*1 

520* PRINT OVCR 1 INK 7,RT X5 -3 
i Y5+ 1 j "f " i AT X9-1.Y9, MI "# RT X*. 
Y3+1, "J " 

5310 PRINT OUER 1, INK 1 . AT X&-1 
V3*i, f ft 

5320 IP CHI»1 THEN LET OH 1.0 



5|?0 GO TO 5105 



50 rr Jí3í.O THEH 00 TO 5105 
9291 IP ÍYSclS RND X5-19» OR ÉY5 
íl6 ANO 4X5» 19 OR XSil? OA K**l5 
M OR CVSfl? RND CX5-14 OR X5-13 
1! O» CYJíl* ANO rKlaff OA X5*tl 
M OR (Y9I10 ANO rX9-10 OR X5-0 
OR X5-9J 1 OR Y5<9 THCN GO TO 910 

5370 LET X5-X9-1 

530* PRINT OVER Í¡ INK 7 r RT X&.Y 
S+l^'l'.RT KS+l-YS.-Ml ,AT x;S*2 , 

53fl0 PRINT OUER 1- IJNK l.RT XA-t 
,Y9»1p ^f" K i AT X9.V5, ^WNAT <S#1 

5301 IP CHI*Í THCN LCT C H I ■ 0 
52QS 00 TO 5110 

5590 IP CCY,* THEN 00 TD 555E5 
5S1& IP CCY>0 THCN GO TQ 99*0 
5530 00 TO 1*01 

959* IP YS<14 THCN 00 TO 51*5 
5551 ÍP ÍY5 < 15 RNC- s y 5*19 OR *5- 
191» OR lYSdB RNO ÍX3-17 OR X5- 
19 OR KitlBi i OA (Y* * 1? RND 4X3* 
14 OR XS-13] » OR IY5<1B ANO fXS- 
12 OA KSUM OR iY5i!9 RND iX$m 
1* OR M5-0 OR K9-5M THEN OO TO 
51*5 

55 7ñ LCT Y3*YS-1 

5590 PRINT OVER 1. INK 7 , RT K5-1 
,¥5*3, "I"; RT XS ,¥9+1, "Mi" , X5* 
1 ,Y9#3h "I" 

S597 PRINT OVEP 1, INK 1 * RT XS-1 

5590 IP CHI.l THEN LET CHl«0 

5509 OO TO 5109 

56P0 IP Y5>33 THCN 00 TO 5105 

5510 LCT YS-Y5* 1 

Üa* PAINT OUtB L INK 7 . RT X Í ^ 1 
r YS. 'l'.RT X5 f ¥J- 1 ■ "Mi" r AT KS*1> 

563* PRINT OUÉP 1. INK 1 , RT K5-1 
■ v 3 • 1 P " i" « XS.yA, 'MI ,AT X5tl, 
YS+1. t " 

36 33 IP CHIbI THEN LCT CHl*0 
9540 00 TO 9105 

900* IP X£c)CPK OA YJ< >CPY THCN 
BCEP .01/5* OO TO 1*01 
501* LCT 

6*19 LET 513TEH-1 LET Pf?I>* LE 
T PRI5«0 

602* LET CPX-XS LET CPV »Y9 
9*3* DEEP .01,30 00 5U0 «00 LC 
T JJ-1 00 TO 1001 

530* IP 5»* O» JS0»1 TMCH 00 TG 
1 

9201 LET JJ.3 

6Z10 00 SUB 60* 

033B LET 5l3TEHtl LET PA1"! LC 
T PftlS*0 LET CPX.X5 LCT CPY*Y5 
9330 LET HR*3 LCT AJ*1 LET 3*0 

LET UJ"1 
634* 9EEP + 01.3* 00 TO 1**1 
0*00 DflTP) 'HC- EMROE . "SORJ" ¿ "LC 
NDL " t "HIGUERAS , "C0NN0A5 ,, . " iflNTfi 
NA" , " JAN SHITH- 



RESTDRC SU* 
0110 POR H.l TQ 1* POR Jp* TO 7 
RERO U. POKE U3R CHR§ I 143^MI # 
J 4 U. NEXT J NEXT H RETuhn 
6 120 DATA 26 . 50 .53 . 52, 39 ,24 . 90 .3 
9. 1*3- 102 . 103, 101 . 100. 1*0 ,339* 10 
5,6,9,0,437. 306 -00,33,5* 
0130 DATA 92.52.52 ,55 52 ,5^.54 5 
9 . M H 14 4 , 144 1*5 r 1 15 , 1* . * . 3 . 102, 
1*3 ,33* . 199 . 36 . 35 . 39 ,6 1 
e 1*0 DRTR 53 . 52 53 ,52 . 109, 109,20 
&. 339 ,52 . 92 .52 ,52 ,96 . 36 _9Í . 115 5 
6 , 60 r 76 , 44 , 36 .34 , ¿* . 50 
013* ORTfl 102, 102 . 1*3 . 1Ú i , 1*» . ie 
*.33B . 165 P 44 , 44 ,44 ,44 ,44 ,44 a 100 , 
320 . 102 , 102 . 330 166 .59 . 36 ,30 .61 
6 160 OAffl 0,99,44 70,35. - 3^,24 
,50 * , 9* , 9* , 153 , 24 r 24 , 50 , 125 . 3* 
, 20, 3*, 30, 30. 3« ,44 

0170 DATA O . 90.33 .99 , 100 . 1*0 , 66 . 
24, 129, 4*, 40, 4* *ft 4*. 40, 53, 34.0 
0 . 3P . 126 , 199 , 139, 24 .90 
9500 INK 7. PAPER * BRIGHT 1 0 
ORDER O C L 5 

9910 PRINT "OUICAC* UEft Lflt INJT 
RUCC I0NE5 ÜCP ,1-40 PAlHT 

"PULSA 5 f5í* O N ÍNOí J BE E P .1 
4* 

■¿55* IP INKCvf- 5 THEN GO TO ?5 
50 

053* IP INKEY | ■ "N" THEN GO TO 95 
60 

954 0 OO TO 993* 

9550 CL5 ! RAÍ NT TU ERES EL TEN 
ISTR DE COLOR ROJO - Y TU CÜNTRlN 
CANTE 16 DE COLOR RZUL ► - MÉT • 

9551 PRINT LM TECLA* SON i BE 
EP . 1 40 PRINT 'LOS CURSORES . O 
UE HUEVEN RL TC- NI5TR EN LA D IR 
CCCIÜN OUC INDI- CRN." BtCP ■ I 

9552 PRINT JJ * C3 PHRR OOLPCAR lA 
PELOTA CON LA IZ0UIEROR*" BCEP 
.1,4* PRINT "P C5 PARA GOLPEAR 
LR PELOTA CON LA PER^ChR. BEE 

P .1,40 

9553 PRINT 3 ES PHRft É PC CTuAP C 
L SflOUC*" OCCP , 1 *0 

9994 PRINT LA* TECLAS 0 Y P EN 
UNION CON CRR3 5HIPT, T¡CNCN L 
R H 15 Hfl FUN-CION PCPO tüH mR3 ^U 
ERZ P . 11 . 6EEP . 1.4* 

9999 PRINT PLR5M 1 . RT 21,0. "' PUL 5 
A UNA TECLA PARA SCGU JA" PAUSE 
* FflJSE * 

955* CL9 PRINT " INTRODUCE TU N 
0H5RC L HAXIHO 9 LETRAS 1." OC 

SP *1,4* 
57* INPUT Af 
9575 IP LCN A*. 9 TrtCN GO TQ 956EJ 
9560 CL5 PRINT "INTRODUCE EL H 
UHERO DE TU OPO - NCNTE , " 
9590 RESTO PC 60*0 

9600 FQP C = l TQ ~7 READ C% PRlN 

T : PRINT C. " ";Cl; NEXT C 

965* INPUT 6 

9552 IP D>7 OA D<1 TMEN 00 TO 95 
60 

9655 RE STORE 6*0* 

9600 POR R*l TO D ACAD Cl NEXT 
057* LCT BlsCf 

099* CLS PRINT "PUEOCS UUORR U 
N HHMIM0 DE TRES 5CT5 , O UN HlN 
IMO DE 1 JUEGO. 51 NO O U IB RE 3 
JUERA UN SCT COH- PLCTQ PUL5A -0 
- CUANDO TE PR£- GUNTEN CL NL-HE 
RO DC 5CT5, Y CH JUCGOS PULSA E 

l numero Elegido íhax,*j." ec 

9909 Vr INT PLR3N 1, AT 31.9. *Wk% 
A UNA TCOLfi PRPR 5ESUIR » PRU3B 

0 PRU5E & 
9990 CLS PRINT "PULSA CL NUI^ER 
O SEGUIDO D-C -CHTEA-" OEEP 

■ I . 40 

979» INPUT "SCTS ? - , 3T 
0710 IP 9T>* ANO 3T f 4 THEN GO TO 
9735 

9713 IP 5T>3 THEN GO TO 970* 

972* INPUT JUC006 ^ " . JO 

97 3* ÍP *JG>9 OR JG< 1 THEN GO TO 

9730 

9735 LET J0«JG*iST # 6J 
074* CL3 PRINT -RUL3A EL NUMER 
O OUC CORRESPONDA A TU CATC £0 RIA 
COHO TEHlffih 

1- PRINC IPIANT 

E . 

2 - EXPERTO . DE 
RECONOCIDA FAMA HUNDIALA: 

OEEP ,1.40 

079* IP INKEYÍ-"1 H4 THEN LET OIP* 
6 OO TO 977* 

979* IP IN*trY*,« J "a HJ THCN LET OIP * 
*: CO TO 977* 
9763 GO TQ 9750 
9770 00 TO 9 

000* POhC 23950,0 PAPER * BORO 
ER 0 C LS 

9*1* PRINT QUIERES JUGRR OTRA U 
CZ 6CEP -1.40 

9920 PRINT PRINT "PULSA -9- i 3 
1* Ú -N- IN03-" 6CCP .1.49 
9930 IP iHKfrli "i 1 THCN GO TO 3 
994* IP INKEY 4» N " TKEN RRNDOHfZ 
E U3R * 

9950 00 TO 9930 

LI3T L 
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Tel.(93)31824m 



08007 Barcelona 



VIDEOJUEGOS I GESTION 



SUPER-TEST 
DAM BUSTERS 

UNDERWURLDE 1.400 

KNIGHT LORE 1 400 

JA 3 PER 1,300 

WANTEO MONTY MOLE 1 -300 

GREMLINS (castellano) 2.300 

H Y PER SPORTS 2100 

TAPPER 2.100 

RAID OVER MOSCOW 2- 1 00 

BRUCELEE 2.100 

BASEBALL 1.800 

SHADOWFfRE 2,100 

SPVHUNTER 2.100 

ROCK Y 1.800 
ABUSIMBEL (PROFANA TíONi 2.100 

CYCLONE 1.750 

GHOSTBUSTERS 2.000 

NlGHT GUNNER 1,750 

POLEPOSITION 1.800 

PYJAMARAMA 1.750 

MATCH POINT 1.750 

OLYMPICON 1.750 

MOONALERT 1.750 

AUTOMANIA 1.750 

TRAVEL WITH TRASMAN 1 .750 

JACK AND THE BEANSTALK 1 .750 



HARDWARE 



INTERFACE CENTRONICS 
IMPRESORAS 8.000 
INTERFACE JOYSTICK 
+ QUICKSHOOTH 6.900 
INTERFACE PARA MONITOR 3.900 
LAPIZ OPTICO 

+ SISTEMA DE DIBUJO 4.750 
IMPRESORA RITEMANF + 
IMPRESORA SEIKOSHA 
SP-800 

MONITORES para SPECTRUM 

INTERFACE SONIDO TV 
IMPRESORA SP-800 + Adaptador 
CENTRONJCS + CONTEX especial 
+ COPY GRISES 72.000 



69 750 
24.000 



CONTEXTV7 (STANDARD) 
CONTEXT V8 (Catalán-Castellano) 
Versión SEIKOSHA SP-800 
Versión RITEMAN F ♦ S.I.T.L V 3. 
Base de datos con cálculos 
ADAPTADOR SITI-CONTEXT 
COPY GRISES (F + SP 800, 
GP-550) 

COPY SERIE RITEMANF + 
Sistema Operativo M.D.S.'™ 
(Acceso aleatorio a Microdrive) 
CONTABILIDAD PIN 
Plan contabte, 200 otas.. 2.000 astos. 
Acceso directo a Microdrive 
UTILIZA EL S.O.M.D.S. 



4.000 



4,000 
2 . 5 ^J^í 



7.000 



3 000 




LAPIZ OPTICO + SISTEMA DE DIBUJO 

- Lápiz y programa en código de maquina 
con mas de 40 opciones 

- Precisión de 1 pi*el 

- No necesita mterface 

- Trabaja con cassette y/o mjcrodnve H T V blanco y negro 
color o monitores 

SOLICITA INFORMACION DETALLADA 

P.VP, 4,750 Ptas, 

SJXI; versión 3 

- Entrada y modificación continuada de fichas 

- Selección ampliada 

- Consulta tudirecaonaLetc. 

Carnbio por CUALQUIER versión anterior 1 .000 Ras. 

P.VP. 4,000 Ptas 



OBSEQUIOS SOR""* 
ATOOOS NUESTROS CLIENTES 



TIENDA AL PUBLICO EN BARCELONA ENVIOS CONTRAR R E EMBO L SO 200 PTAS. PE GASTOS DE ENVIO 

PEDIDOS POR CORREO O TELEFONO A TODA ESPAÑA EN TU DOMICILIO EN 3-4 DIAS 




B(2tüei rufeA %km amo ^QMmo. a los 

nnr Ríllv Puorlas X. * 



por Büly Puertas 

Estoy en el garaje del señor Futterman, Voy 
a abrir la válvula, encender el soplete y soldar 
la aplanadora para inutilizar sus mandos, por 
si acaso los Gremlins deciden utilizarla para 
cometer sus fechorías. Ahora cierro ta válvula, 
no sea que se agole el gas. Recojo la escala y 
me dirijo al Norte hasta encontrar el buzón de 




La escftvjjdo'a del senor Futterman puede ser utilizada an 
cualquier momento por los traviesos Gremlins. 




El buzón de corraos: El peligroso Sin pe esta alteado en 
su interior 

Correos. Parece que oigo ruidos en su inte- 
rior. Enciendo la linterna y la meto dentro del 
buzón para inspeccionar su contenido, i El 
Gremlin Stripe, que se encontraba en el inte- 
rior, salta despavorido! 

Abro la válvula, enciendo el soplete y corto 
el buzón en chapas rectangulares. Por último, 
cierro la válvula y recojo la chapa. Me encami- 
no hacia el Sur, y ai Este hasta encontrar la ta* 
berna. 

Estoy en el exterior de la taberna de Dorry. 
Me dirijo hacia ella, i El interior está plagado de 
estas malditas bestias! Me acerco hasta la ba- 
rra del bar y cojo la máquina fotográfica. 
¡Atención!, ¡tengo visitas algo desagradables! 
Empujo el botón del flash y.., un destello cega- 
dor surge de la máquina asustando a los 
Gremlins. Parece que por el momento me he 
librado de ellos. 




Corto el tubo del grifo de la cerveza. Suelto 
el cuchillo y cojo el tubo. Voy al Norte par salir 
del bar. Una vez en la calle me dirijo al Norte y, 
finalmente, al Este hasta encontrame con el 
cine COLONY. 




En la taberna da Dorry los Gremtins organizan sus 
propias orgías- 




k -'Al 



Colgados de la lampara, sentados en la mesa, bebiendo 
alcohol y rom piando botellas. 




La única forma de a y ventar a los Gremlins es asustarlos 
con el flash di 1a máquina fotográfica. 
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MICRO -1 



Horario . MICROLIO: Gregorio Fdez, 6 

De lunes a sab, 9.00-1 3.30 ¡J^ 9 *?» 35 D 2 S 27 ^AULADOLID 
ifi 10.90 'ín BYTE: Plaza Padre Damián, 2 
Tel (967) 23 78 55 ALBACETE 



JORGE JUAN, 1 16 - 28028 MADRID 
TEL: (91) 274 53 80 



SPECTRUM PLUS + CINTAS 


29.800 


AMSTRAD 464 




TECLADO DK TRONICS 




(MONITOR + CINTAS) 


57.900 


+ 4 PROGRAMAS 


8990 


AMSTRAD 664 




AMPLIFICADOR DE SONIDO 


2.695 


(MONITOR + DISCOS) 


93.900 


INTERFACE INDESCOMP 




MONITOR HANTAREX 


24.300 


PARAL/RS-232 


8.995 


MONITOR PHILIPS 


21.500 


IMPRESORA GP-50S 


19,990 


MICRODRIVE 


10 990 


INTERFACE- 1 


10.990 


OPUS DISCOVERV 1 iCOMPLETO) 


49.900 



Si nos pides una de estas novedades. GRATIS recibirás 1 COMMUTADOR TV /ORDEN ADOR, o 1 
BOLIGRAFO CON RELOJ INCORPORADO, O 1 LIBRO DE BASIC (SI. COMPLETAMENTE GRATIS) 

TAPPER 1.975 BUCKROGERS 1.795 FRANKIE (2 CINTAS) 2.395 

GREMLINS 2.095 DRAGONTORC 1.995 DAMBUSTER 2.095 



¡¡OFERTAS JOYSTICKSÜ 

QUICK SHOT I + 

INTERFACE T. KEMPSTON 3.395 
OUICK SHOT II + 

INTERFACE T. KEMPSTON 3.995 
R.A.T. (SIN CABLES, dirigido por 

infrarrojo. Ind. interface). 4.995 

Joystick QUICK SHOT V 



Ü 



LAPIZ OPTICO 
Cartucho microdrive 
Cinta C-15 (especial) 



3.680 
495 
85 



ROCKY 1.795 

SPYHUNTER 1.975 

SHADOW PIRE 1.850 

ABUSIMBEL 1.950 



GRAN NATIONAL 1 .795 

BRUCE LEE 1.925 

AIRWOLF 1.695 

POLEPOSITION 1.975 



UNDERWULDE 1 .875 

ALIEN 8 1.875 

TORNADO L. LEVEL 1.595 

CYCLONE 1.595 



Te recordamos que puedes pedir posters de tus juegos favonios, adhesivos, bolígrafos o informa- 
ción en general, todo gratuitamente. 

Sí el pedido lo deseas contra-reembolso (sin gastos de envió), llama al teléfono (91 } 274 53 80 
(sera más rápido el envío) o escribiendo a C/ Jorge Juan. 1 1 6, 28028 MADRID. 



IMPRESORAS: 20% DESCUENTO SOBRE P.V.P. 



UTILIDADES 



COPYUPI, UN COPIADOR 
MUY ESPECIAL (I) 

Lorenzo CEBBRA 

Si yo nos referíame en el primer número de Mícrohobbv 
a un programa que ía captaba tado # el Microcopí 
[como recordarán nuestros asiduos lectores), hemos 
querido dar algo más en esta ocasión: un modificador 
de programos, el COPYUPL 



Hay un tipo de programa que no sue- 
le faltaren la colección del buen aficio- 
nado, el copiador o, lo que es más fre- 
cuente, los copiadores. Nombres como 
COPION, THE KEY, 007 SPY, KO- 
PYKAT, CLONE IT o TRANS EX* 
PRESS, son viejos conocidos de Los 
usuarios del Spcclrum. Con la llegada 
del Microdrive y los programas de alta 
velocidad de carga, ya nos encontra- 
mos con anuncios de copiadores espe- 
cializados en lus revistas inglesas, pro- 
gramas que dentro de poco tiempo pa- 
sarán a engrosar nuestra colección, si 
es que mi lo lian hecho ya. 

Vistas así las cosas, no parece tener 
mucho sentido publicar otro copiador 
milis. perííCor^ l I " í noesun cupíadoi 
en el sentido normal del término. Sería 
más correcto llamarlo un modificador 
de programas, o tal vez un conjunto de 
rutinas manipuladoras. Y antes de pa- 
sar a explicar su funcionamiento tene- 
mos que hacer una pausa y refrescar 
nuestros conocimientos en la materia. 
Estos son los datos fundamentales: 

L El Spectrum fue diseñado para 
gr L ib;ir y cargar los programas en dos 
partes. La primera es la cabecera, 1 7 by- 
lesque contienen el tipo, nombre, lon- 
gitud, com ienzo y tamaño tic ta zona de 
variables. La segunda parte, que llama- 
remos datos, contiene el programa. 

2, Cuando grabamos alguna de es- 
las partes se añaden dos byles de forma 
automática. Uno al principio, que lla- 
mamos el flag, y otro, al final, que es el 
byte de paridad. El flag sirve para dis- 
tinguir entre la cabecera y los datos, Su 
valor es 0 en el primer caso y 255 en el 
segundo. También es posible darle 
otros valores, lo que se suele utilizar 
para proteger los programas. En cuanto 
al byte de paridad, sirve para compro- 
bar que la carga haya sido correcta 

3. Cuando llamamos a las rutinas 
de carga y grabación del Spectrum te- 
nemos que indicar tres datos: El tipo de 
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flag que vamos a utilizar, la longi- 
tud del programa y la dirección de 
comienzo del mismo. Así, por 
ejemplo, para cargar una cabecera 
la instrucción LOAD indica que 
quiere cargar 17 byles en la zona 
de trabajo y con un flag 0. Una 
vez cargada la cabecera se or- 
denará la carga de un progra^ 
fna de ta longitud y en la di- , 
rección que indiquen los 
bytes de Ja cabecera y con 
un flag 255. Conociendo 
esta información básica 
y un poco de código 
máquina, es bastante 
fácil hacer un copia- 
dor que pueda con 
lodos los progra- 
mas «normales», 
como es el caso de 
MICROCOP1. Para los aficiona- 
das, indiquemos que el flag se 
carga en el registro A* la longi- 
tud en el registro DE y la direc- 
ción de comienzo en el registro 
IX. La rutina de grabación está 
en la dirección hexadecimal 
04C2, y la de carga en la 0556. A 
esta última hay que indicarle 
timbicn sí queremos grabar o 
verificar, activando o desacti* 
vando el «carry flag» respecti- 
vamente. En cuanto la infor- 
mación que contienen los bytes 
de la cabecera se divide como si 
gue: 

— El primero indica el tipo, 0 
para un progrma BASIC, I para 
una matriz numérica, 2 para una 
matriz alfa numérica y 3 para un 
bloque de bytes. Cualquier otro 
valor indica que ha habido un 
error de carga oque nos hallamos 
ante el clásico truco de la cabecera 
falsa. 

- I.íjs lite/ bytes siguientes 
contienen el nombre del progra- 





nía, justificado con espacios por la de- 
recha C omo recordaran los lectores de 
nuestro primer número csios bytes 
pueden no representar símbolos alfa- 
béticos, sino caracteres de control, TO- 
KENS o cualquier información sin sen- 
tido que puede confundí r al copiador si 
éste no eslá preparado para estas su lile* 
zas. 

— Los bytes 12 y 13 indican la longt* 
tud del bloque de datos. Como es nor- 
mal en los ordenadores que utilizan el 
microprocesador Z-80 el orden de es- 
tos bytes está invertido, de tal forma 
que para calcular su valor tenemos que 
multiplicar el segundo por 256 y su triar- 
le cJ primero, Esta consideración se 
aplica también a los restantes datos, 

— Los dos bytes siguientes, 14 y 1 5, 
üenen un significado variable. Cuando 
se trata de un programa BASIC indican 
la línea de comienzo de ia ejecución 
automática, salvo si su valor supera la 
cifra de 9999, máximo número de linea 
posible en el Specirum. Esio es particu- 
larmente inte resanie para detener los 
programas que están protegidos contra 
el clásico truco de Mf .RC i I 

Si se trata de una matriz estos bytes 

PROGRAMA PRINCIPAL 



X GO MJB VHL "17"; LCT lí wVfiL 
H 13- lE T h=Ufll_ 1 B ' 

2 Input "Eli ji i* función 

LINC q| IF q»» 1 CC" THfiN QQ TO * 

3 50 *U& UflU ,l 17 M PPINT qi 
IF qí.-LW TMEN LET 4 «ilSP UAL " 2 

73"': 



GD TO m 



T«EN LET t»ttOT P 



IF 

I PBNDOMXrC U5R UAL $Q 
TO k 

B- IF a* ."-SE" TMEN LET « «NOT P 
I RHNBOHlZfc U>R VAL "233Gé" CO 
TO * 

6 IF flfí LE THEfl LET t «UM y 

AL * , ÍÍ34■76 , ■ SO TO K 

7 IF ««■"LX- 11 TMEN RANüQ-ITÍZe U 
*R VftL '23409". SO TO h 

B IF ft**'VN" TutN LCT * -Uífi M 

9 IF eii' rJE THEN LCT 4 *USR M 
AL 00 TO x 

10 ir Iti'LF TnEtí RflNDOMlM U 
Sfi UAL £330§ r : 00 TO h 

11 IF ql.-FI" TH|h RflNDpmíX U 
SB NOT PI 

12 PftíMT "Error tn ■ j ttl«CCl 
en": 00 TO UAL ->2 4 

H Tf I «NOT PI RN& peck ual 
3 tUAL 256 *PEEK UAL 
>fjQT PI THEN PRINT '"Optrioon C 
orfffU"- 00 TO VAL "i** 

1+ IF t "UAL "i" THEN PRINT "L 

15 IF ttVflL "2" OP t-NOT P I T H 
tH PPINT ^ffñt d* Ciííl 

16 GO TO UAL "*" 

17 CL* PRINT ' COPYUPI © 
1989 NICRONOOOV LN L0§d A# 

cur s 'ín sjv4 nofftar le kq*# 

**P" ,'5E fivt «P 1 ' "UN vtfiN 
ílOf»"p 'UE vifi N tiP""'"LC l**r 
c*b -, k "LF iccr 'CC citfriir 

" ,"FÍ í mi i RE TUR N 

10 CLi PRINT 1 COPrUPl É 
MICPOHOB&v " LET t «PEEK U 
flL ,J MM2 - PRINT '% TIPO " , 
IF t «NQT PI THEN PRINT "ffO^fli" 
• * : 00 TO URL "23" 

19 IF t-URL ' 1" THEN PH IhíT ■ * 
trn ftui" GO TO UAL "M J * 

ÍO IF IwyfiL "2" THEN PRINT L *4 

u ( í #tf#" ' co to vrl r, 23" 

31 IF K "UAL "3" THEN PRINT " 
tt*" ' r : OO TO UAL "23" 

22 PRINT -efiftOft- 

PRINT "2 HOHeRE "- FOP fl "UA 
L "íS^W TO UAL "23B33" PRINT 
Ci-iHm <63*' PC^K n i -63 ANO PEE* n r 
URL "3t" ANO tPEEK ni CUAL "lfl«"l 



carecen de importancia, y si es un blo- 
que de bytes indican la dirección de co- 
miun/o de los mismos. 
*— Y en lo que se refiere a los dos úl- 
timos, sólo se uti lizan en los programas 
BASIC para indicar d tamaño de la zo- 
na de variables. La diferencia entre la 

***** DIRECCIONES ***** 



LOAD 
i 

SAME 



NORMAL 
ESPECIAL 

NORMAL 
ESPECIAL 



AERIFICAR NORMAL 
■ ESPECIAL 

LEER CABECERA 

LEER TIPO DE FLAG 

CAMBIAR FLm¿ POKE 

TIPO DE PRO O RAMA 

NOMBRE 

LONGITUD 

COMI EN 2 O 

VARIABLES 



23373 
23478 

23350 
23366 

23322 
23337 

23469 

23296 

23539 

23522 
23523 
23533 
23535 
23537 



RND I NK t < > 



N£XT 1% PRINT " PRIN1 "3 1-0 
NGITUO" .PECK UAL ■■¡JSir'tVíflL "^3 
«"#PEfK VflL •2tt$+"' P&1NT '* 

5 UAfrlAOL-eS" .PC» UfiL "Í3$^?"+VA 

l ' ÍS6 -*PeCK vbl "aotssft"' * ' "6 TIP 

- v^Uir i i atnu 1 ** ' 
a función tu/cr' 

» IF iNREVjíí"^ 
"C"' TMfN GO TO UAL 

55 IF IHP.EYI--U" TMEN B|JN 

H : INPUT "CUJI '1 2 

O 0» "¿U IP U^NOT Pí 
Ofi UíUflL - 6" THEN GO TO UftL ' M" 
IF U mKQT PI TH^H TO h 

$9 PRINT OUER UfiL PI-flSH U 

RL " 1 " ¿ «T U*URL "S *k'RL '5" H NOT 
PI,'" ": CO TO U#^PL "8"tUBL 1 

» INPI/T "pfflí/dll/dini'^l I 
8/l/S^3> IF liVHL TMEN 

(JO TO Vfit- 
30 POKE U#4L "23532 Z GO TO h 
^1 l«PuT 1 H^fvo núibrt ctoJiv 1 
0í íl PGKÉ VAL "33630" , . UÑL 

"O-" 1 LET f t«f t«" LET 
rm-f*C TO UflL 'Ifl'l, LET p «MAL 

"a5sa5" : for npuñL ■ t' 1 to upl ,j i 

0" POKE P.CODE rtífll: LCT MPtU 
ÍIL "tf HEXT n 
32 GO TO h 

5279 L ' THEN" CO TO U«L "3^ r ' 

3* POKE UPL M M033" A l-yHL ,H W€ 
"*INT i!.yURL "iW'l: POKE 'JAL *■ 
3534 ' , INT U>VPL "Wí CO TO h 

7 ^ T NPUT C C-» j € n z ■? ■ K j ^ 14 ? 
B> 'M IF l íÑOT PI OB l *VflL 
535 ■' T«CM 00 TO UflL ^3B BK 

3ft POKE VBL "«eW- , l -UflL 1 í5ft 
tINT U/VPL '2Sft"l POKE V«L "5 
«36 "¿INT Cl^VflL "OT¡G ,4 J . ©0 TO h 

37 ÍHPÜT Uirilb\ti ihlMi 
Sfí " J ^ : IF t^NOT Pt OP LíWíflL 6 
5S39 " TKEN OO TO ^«L "37" 

3* POKE V«L -23W37" . i -UflL "BB 
6-iIMT i l /UAl 236 > POKE UfiL " 
,INT IL/UftL "25G">: GOTO 

K 

39 INPOt "NulVO FÍ.4G EMMi 25 
5> B l |: I* ^ Oft V >aftB TrtEN GO 
TO yflL ,, 39 M 

40 POKE vfiL "33539 , l. GO TO h 



MICROHOBBY 1S 
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longitud total indicada por losbyies 12 
y 13 y ta indicada por estos dos últimos 
nos dará el espacio que ocupan las ra- 
riahles del programa. Si el resultado es 
cero significa que el programa fue gra- 
bado sin variables, 

Armados con estos conocimientos 
ya podemos pasar a ocuparnos de CO» 



PROGRAMA CARGADOR 



ER 1 IKK 7 CLEAR ¿7eOG 

Í9 ^29P -copycom -core ¿«« 

□O LOfiC "COPVUPI 



eindir de iodo programa y trabajar di- 
rectamente. 



El programo ftoiic 



Desde luego, tener que Era* 
bajar a base de PEEK, PO- 
KE y PRINT USR es 
bástanle pesado, por 
loque lo lógico se- 
rá utilizar un 
programita 
IJasie que su 




PYUPi Este programa se presenta en 
dos parles. La primera es un conjunto 
de rutinas en código máquina que 
constituyen el núcleo de COPYUPI. 
La segunda parle es un programa Basic 
para facilitar el manejo de las rutinas. 
Hay varias razones por las que estn pj i 
te se ha hecho en Basic. La primcu de 
ellas es para permitir al que lo desee 
utilizar su propio programa en sustitu- 
ción del propuesto. Otra razón impor- 
tante es que, para dejar la mayor canti- 
dad de memoria libre es posible pres- 
te MICROHOBBY 



c Encargue de la parte pesada del trabajo. 
Si no qugremos hacer este programa 
puede utilizarse el que aparece en los 
listados 2 y 3 de este artículo. Primero, 
grabaremos el programita cargador 
(listado número 2) que se encargará de 
reservar memoria, poner el modo 
mayúsculas, ajustar los colores y cargar 
las restantes parles, A continuación, 
grabaremos las rutinas producidas por 
el Cargador Universal de Código Má- 
quina (listado numero I ) y por tiltimo, 
el programa principal (listado 3) 



f-Me programa dejíi algo ma> de 38 K 
libres para trabajar, o 5 K si utilizamos 
el Spectruni de 16 K. Si necesitamos 
más memoria podemos bajar un poco 
la RAMTOP o prescindir del programa 
Basic. En la versión que se publica del 
programa, la RAMTOP se ha dejado un 
poco alta para permitir la utilización de 
los Mícfodrives. 

LISTADO HEXADECIMAL 



i 

3 



{ 

10 
11 

ia 

L3 
14 
15 
16 

i 7 

id 
i ■:- 

££> 
R i 
22 



E¿SB£D5&BS?D»F¿5BCD> 1327 

: .-.Ff Bf?tfl34FC9C D6 7?BtD lili 

s &ese iiaaeDB3C f f 3 2 9 1 ¿ 

06 Z-2 76. l&F D 3EF F 33F 3BB 11** 

CE>ft65BCDC204C9Ci:-? 15B 14 7S 

CD6FSBV3C&SBe&BCI>i=l63B 1 364 

3eFF37CD5aflWLeaNDe 079 

£ a 5BC9CDB 7*0 3 7C &»05 LJ6 Q 

3fcF T 3 flC 3»F CS* 3&F 14 17 

3ftF 35B 35-flftSB 3aC5 5B3B 139 1 

5C t P 4 2fe D 4 BC D BBC D 4 i B 1 1 3» 

F" F-P^Btl ^-tH ■C-ci'HK 29CDD Lttvt 

i3C»CDñí.5BíflB4^CODE5 1462 

C Í07ED4a»D13eFF37CC 1B7B 
lííes?7CFc:oecoDD 

E SC 1 2BF.D 4BB35C ED4 £2 2 14 IB 



Cémo grabar <J COPYUPI 

Antes de u lili/arlo es necesario te- 
clear los distintos bloques que lo com- 
ponen y salvarlos en cinta. 

Los pasos a seguir son: 

Teclear y salvar en cinta el listadc 
número 1, con SAVi: .<r()PYl!PI» Ll- 
NE |, 

til listado hexadecimal habrá de in- 
troducirse, como de costumbre, utili- 
zando e¡ programa ( arador Universal 
que lúe publicado en el número 31 de 
Microhobby, 

Puesto que el conjunto de las Ruti- 
nas de código máquina que componen 
el COPYUPJ se ubican en el buflFer de 
impresora (dirección 232%) y el pro- 
grama Cargador Universal no permite 
h;ieer 1)1 "MP debajo de 1.4 /orla de 
Basic, indicaremos como dirección de 
DUMP Ja 40000, salvándolo a conti- 
nuación, en la misma cinta, el código 
objeto generado con el nombre «CÜ- 
PYCODfi», indicando 40000 como 
dirección de inicio y 226 como número 
de bytes, £1 programa cargador (listado 
1) se encargará de ubicarlo en la zona 
correcta. Por último, lee le a r y salvar el 
Programa Principal con auloejecución 
en la línea L 

Ahora ya esta listo para ser usado, si- 
guiendo las indicaciones de La semana 
próxima, 
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a nacido una AMSTRELLA 



Muchos piensan que e! AMSTRAD ha 

sido la revelación de 1 985, el ordenador 
estrello. 

lina máquina de su categoría requiere uno 
revista a su medida. Por ello ha nacido 
MICROHOBBY AMSTRAD* 

¡YA ESTA A LA VENTA 
EN TU QUISCG! 
Por sólo 1 50 ptas. 




Si tienes un AMSTRAD o piensas 
comprarlo, encontrarás en sus páginas coda 
semana las últimas noticias, los mejores 
progromos y una amplia gama de artículos 
que te ayudarán o obtener el mayor 
provecho de tu ordenador. 





tso P* as - 

Caí*» 11 * 







HOBBY PRESSrS.A. Editamos para gente inquieta. 



PROGRAMAS 




PROGRAMAS PROGR 



¡¡Koratell 



The way of fhe EXPLODING F/ST 



Circulo úe Soft 



PMP: 2.900 



Karate es la única 
palabra que puede 
definir este magnifico juego, 
porque en él se dan cita 
lodos los ingredientes 
propios de la lucha onenial. 
Es más k incluso el ambiente 
es propio de las 
civilizaciones niponas: 
pagodas, jardines 
palaciegos y estatuas de 
Buda nos señalan 
puntualmente el lugar 
donde nos encontramos, 
Al principio nuestro 
luchador, que es el que va 
vestido con un Kimono 
negro, empieza en si nivel 
nóvalo y lendrá, con su 
habilidad y nuestra ayuda 
para saber moverle en d 
momenlo adecuado, que ir 
conquistando galardones, o 
para ser más exactos, 
cmlurones. 

Hay dos posibilidades una 
vez que ha empezado el 
iuego: la de salir corriendo 
0 la de enfrentarnos B 
nuestro conirmcanle. Si 
hemos elegido la segunda, 
que será lo más probable t 
tendremos que prepararnos 
para un ciclón arrollador de 
golpes que nos vienen por 
lodas partes y que 
irremisiblemente harán que 
nuestro luchador tome 
contacto con el frío suelo en 
más ocasiones de las que 
sería deseable. 
Si no nos desanimarnos e 
msisi irnos, nos daremos 
cuenta enseguida de que 
hay algunos golpes que 
nosotros podemos dar y 
que. si sabemos darlos en 
el momento oportuno, es 
incluso posible hacer 
morder el polvo a nuestro 
adversario. 



Pero la cosa cambia si 
nutrirá i mención es la de 
ir ganando cinturones. 
porque una vez que 
pasemos a una nueva 
caiegoría. disminuirán 
considrablemenle nuestras 
posibilidades de 
permanecer de pie (et 
luchador que está enfrente 
de nosotros se encarga de 
ello}. 

Rara triunfar plenamente 
hay que aprender a 
dominar los dieciséis 
movimientos que puede 
efectuar nuesiro luchador, 
una tarea ardua pero no 
por ello menos divertida. 
Hay una forma de hacerlo 
que es la de elegir la 
opción de dos jugado- 
res y manejar sólo el 
nuestro, de esté ^ 
modo el con 
inncante per- 
manecerá 
impasible 
mientras 
nosotros 

practicamos los golpes» 
lo que podíamos denominar 
algo así como «el sparring 



períeclo». 

El escenario de la lucha va 
cambiando a medida que 
conseguimos un nuevo 
cmfurón si bien vuelve a 
repelirse cada tres ciclos, 
Esío sirve para dar al juego 
mayor aliciente, aunque 
tampoco es que lo necesite, 
se basta y sobra solo para 
mantener nuestra atención 
al margen de decorados, 
La puntuación de cada lase 
de la competición no está 
en I unción del golpe como 
en un principio hubiera 
cabido esperar, sino de la 
belleza del moví miento, 
aunque claro, cuando no 
tocamos al contrincante no 



nos sirve de nada. 
Podemos obtener un punió 
completo o medio» según 
nos hayamos esforzado en 
la consecución del golpe. 
Una vez acabado el tiempo 
del combate, ganará el que 
más punios tenga, pero Si 
alguno ha conseguido con 
anterioridad dos punios 
completos se dará por 
terminado el combate. 
El nivel de dificultad es alto, 
pero va aumentando de 
forma progresiva, lo cual 
nos permite concebir 
esperanzas de llegar al 
cmturón más alto, algo que 
sólo es posible con largas 
horas de práctica, 
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MAS PROGRAMAS PROGRRMRS PROGRAMAS 




RESUMIENDO. 



Originalidad: Aunque hay otros juegos de Karaie. muy pocos por no ctecir ninguno llenen el u atamiento de éste Se 
ha conseguido dolar al juego de una complejidad muy elevada y con un grado de realismo fuera de toda duda 



* * # * 



Gráfico»; Él movimiento, increíblemente bueno. Ver desplazarse 31 luchador y observar cada uno de los golpes 
supone un auténtico especatáculo. Incluso viendo el juego en modo demos! rae ion se lo puede pasar uno bien. 



* * # * ■ # 



Sonido; Aparte de la musiquiHa del principa que no es muy buena que digamos, existen unos efectos sonoros para 
los gotpes de los luchadores que si están muy bien realizados. 



* # * 



Valoración: Muy bueno, entretenido, emocionante y compleio. Es de esos programas de los que uno se enamora 
nada más verlos y sí además nos gusia el Karate, lo pasaremos algo más que bien. 



* * # * 
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HARDWARE 




BORRADOR DE EPROM (y \\) 



Pnmlivo de FRANCISCO 



En el número anterior dábamos unos conceptos claros 
sobre qué es y para que sirve un borrador de EPROM, 
su utilidad y posibilidades. Pues bien, en este segundo y 
Último capítulo hablaremos de cómo construimos uno 
nosotros mismos y de cómo ponerlo en marcha. 



Un borrador elemental es un tu lio de 
] Li/ u It rá viólela bajo el cual &c sitúan ím 
EPROM S y un tempurizadur. El tiem- 
po que hará falta emplear en nuestro 
borrador es empírico aunque nuestras 
pruebas han dado como resultado, 
aproximadamente, cinco minutos, l-s 
importante no superar en exceso el pe- 
riodo de horrado, pues ello podría dar 
lugar a un envejecimiento de la memo- 
ria y por ende, a una limitación del nú- 
mero de operaciones de borrado, cifra- 
das en unas quinientas por los propios 
fabricantes en condiciones idóneas. 
Respetando lo dicho, tus EPROM pue- 
den durar indefinidamente en h prác- 
tica. 

En nuestro borrador hemos hecho 
intervenir aJ Speeirum como tempori- 
zador, aunque se puede sustituir por 
cualquier oiro sí se desea, por su- 
puesto, 

lin ¡a figura número dos m os irñ ha- 
mos el esquema de nuestro grabador, 
compuesto esencialmente de un hies- 
lablc tipo t> ítCl) que retendrá la or- 
den dada por el programa mediante el 
bit 1)0 del bus de datos entregado por 
el puerto 223 (DHEj. liste bíesiable se 
auto-resclea en el momento de la cone- 
xión del circuito merced a la célula de 



borrado, ya conocida por anteriores c ir- 
cuitos y compuesta por R L C 1 y D ] . A 
la salida del bies ta ble dos transistores 
I fí 1 y TR2 amplifican ta señal para ac- 
tivar la bobina del relé cuyos contactos 
abren o cierren el circuito de la lámpara 
de rayos UV + 

El conmutador que hemos ¡ncíuído 
sirve como interruptor de seguridad 
poniéndolo en ÜFF* en su posición 
ItASIC es el Spectrum el que tempori- 
za, y en FIJO será el propio operador el 
que controle el tiempo con reloj en ma- 
no, si no se desea que intervenga el mi- 
croordenador en el proceso. 

El circuito de la lampara es el con- 
vencional de todu tipo de fluorescente, 
que .itlcniás sude venir dibujado sobre 
la reactancia. Una vez conectado el lo- 
bo el cebador, a) calentarse, cierra el 
circuito eléctrico. Durante unos segun- 
dos los filamentos miemos del tubo se 
iluminan y emiten rayos catódicos los 
cuales excitan a las partículas de gas 
contenidas a presión en el interior del 
mismo, inmediatamente se establece 
una descarga eléctrica con emisión de 
rayos UV, el cebador se enfría y deja de 
actuar tras el arranque. La reactancia 
controla en lodo momento la corriente 
eléctrica de la descarga para evitar que 




llegue a valores en que el tubo se des- 
Iruiru [mr temperatura. 

I dibujo de pistas del circuito im- 
preso se muestra a Lima ño real en la fi- 
gura número cuatro Como siempre, 
para aquellos lectores que estén intere- 
sados podran solicitarla a Jos servicios 
de distribución de Microhobby en don- 
de se encuentran ya disponibles. Uni- 



LISTA DE MATERIALES 



Resistencias y condensadores 



Diodos y transistores 



Varios 



R1 


- 4,7 K OHMIOS 


DI 


■ 1N-914 


Relé 1 contacto, bobina de 6 V. 


R2 


- 2.2 K OHMIOS 


D2 • 


■ 1N-914 


Conmutador de palanca 1 circuito 


R3 


- 4,7 K OHMIOS 


TR1 ■ 


■ 2N-4289 


tres posiciones. 


R4 


- 470 OHMIOS 


TR2 


- SC-107 


Tubo Luz Uit ra violeta 8 wat ios 


C1 


- 4.7 uF TANTALO 






Peana y conectares laterales para 


C2 


- 10K PF PLACO. 400 V 






el tubo. 


C3 


- 10K PF PLACO, 400 V 






Cebador y soportes. 






Circuitos integrados 


Cable paralelo de red y Clavija. 






IC1 - 


■ 74LS32 


Caja de plástico Retex. 






IC2 ■ 


74LS74 


Placa de circuito impreso, 
lomillería de fijación. 
Cable y siHcona. 



24 MICROHOBBY 





camentc catre una pequeña aclaración 
respecto a un error desligad o en %u 
construcción; la salida marcad;! como 
Rt) será en realidad WR tal como que* 
da rdkiidocn todos los dibujas de este 
artículo. 

I n la lisura numero iros se muestra 
te impla ni ación tic los componentes en 
ki placa de circuito impreso. Todo» 
ellos se habrán de colocar por ta cara de 
pistas excepto el rel< que se insertará 
por Ja cara de componentes. Esta técni- 
ca no es extraña, ya que se utiliza en las 
placas de circuito impresa de dable ca- 
ra y nosotros hemos recurrido a ella pa- 
ra ahorro de espacio en et interior de La 
caja en donde irá también atojado el ce- 
bador. 

La conexión del borrador al conecto? 
posterior del Speeirum se efectuara se- 
gún la tabla siguienie (desde et borra- 
dor al Speeirum); 



(JNI) 

l>0 

A5 
WR 
10RQ 
+5 V 



7B 

6A 

2JB 

19A 

17A 

3B 



Para el reslo de detalles seguir las fi- 
guras y fotografías que complementan 
el artículo. 

Cabe destacar mecánicamente que 
te peana del tubo la hemos empleado 
como caja de protección y hemos aloja- 
do en ella el tubo. Para efectuar esto 
hay que dar te vuelta a los conectares 
laterales introduciéndolos por las ten* 
(fijas de ta caja. Las conexiones se prac- 
ticaran por el exterior y un poco de si li- 
cona sobre las mismas servirá como 
protección aislante. 



Pumita en marcha _ 

lina ve/ montado el conjunto poner 
en OFF el conmutador y enchufar el 
apáralo a la red eléctrica, sin conectarlo 
aún al Spectrum, Luego llevar hacia 
FIJO el conmutador y la lámpara luci- 
rá. Esta operación ha de hacerse con la 
peana hacia la mesa de trabajo para evi- 
tar la radiación directa. Por las rendijas 
se verá ya la luz violácea. Apagar y co- 
nectar el borrador al Spectrum, luego 
cardar el programa en Basic adjunto y 



aduar según se vaya indicando por 
pantalla para la ienipori¿acíón 

Nótese finalmente que !a luz ultra- 
violeta produce un olor especial, esto 
es debido al ozono que se produce a 
partir del aire, Hsto es un efecto bcneli- 
cioso usado frecuentemente para oxi- 
genar estancias, 




Figura 4, Cara de pi*t« a timarto 
real d« la tarjeta del borrador 
de EPROM 



PROGRAMA EN BASIC 
PARA TEMPORIZAR EL 
BORRADOR 
DE LAS EPROM 




1_ET 

9* IHPUT "TIEMPO EN MINUTOS- " 
F INKr^*«^ " TMCM GO TO 95 



>T 

«9 IF INKffV* 
iaó OUT P\ . 1 
110 LCT TUTi 



123 P&INT flT I© ?. FL«H 1 , "ÓOR 
BñNOO MEMORIAS" 

He IF INKCYIO"" TMEN OUT Pl,e 
GO TO 

ifiñ IF Ta <Ti THEN CO TO 1*0 

i?e aoT pi,b 

lftfc PPIHT ftT ll? ? FtB$M 

1 .. "HCHQPIR* BOflPac-nS" 
100 FOR Z-l TO *0 
£00 DEEP .3.6 

21& IF lNntY»í>"" THEN GO TQ 3* 

O 

2» BEEP .2.11 
230 HCXT I 

¿*e cls- 

25B InPuT DESEAS BOPP*R H*S + 

srto if tmen go to so 
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PROGRAMAS DE LECTORES 



LA COSECHA 



Premiado con 15.000 Píos, 



David DEL CAMPO 




NÜTRS GRAFICA* 



Spectrum 16 K 



U * * ¿ a i : 




No se puede decir que seamos terratenientes! pero sí 
poseedores de unas cuantas hectáreas de frutales cuya 
recolección está próxima, Una bueno tarea, pues, se nos 
avecina. 



Consiste cu recoger el Inito de los 12 
úrbolcs rojos que aparecen en hi pania* 
Ha* situados entre otros 58 arboles üe 
color verde. En cada árbol rojo se tie- 
nen que recolectar cuatro frutas obte- 
niendo cuatro puntos por cada una de 
ellas, Para re ¿d Lia resta labor* contamos 
con un empicado, cuya velocidad de 



trabajo > precisión de movimientos, se* 
ran determinantes:! ta hora de finali/ar 
la jornada (o sea. la partida). Para su 
manejo, usaremos las Icelas í. í>. 7 \ tt. 
Pero cuidado, no lodo es tan fácil como 
parece ya que alguna sorpresa que oirá 
rondaran a nuestro empleado. 



10 p 



BOR&ER 4 PAPER 7 6RI0HT I 

Oft 4-1 TO 5 REHO bf POR 
HEAP b POKE US* b»«P. 

NCVT A 
"4" , 7 , 11 r 31 >63* 113 . 235 



. 56 , 16 . 126 . IOS ,57* 1 



R*0 TO T- 
b MtXT R 
£0 DATA 
. 159 .233 

30 OATR "fe 
,¿31 .255 ,25 i 
40 ORTA "C 
1 . 1 

5* ORTR d 
.126. 126 ,126 

60 ORTR #MÍ.:*,lÍá,íee.254.í 



.22* , 46 ,24* ,232 , 254 
,239.231 * 63 . 77 c 1 . 1 . 
.63.233.232,176. 136 



34 , 234 . 124 
70 DATA " 

72 DATA 9 .5. 16, 12* .56, 16,», 

56. iee 

?j PATA h -«.63,42,24,233,25, 
42,53 

73 PRINT AT 5,6, INF 2 , ,J * * t LA 
COSECHA Ht " AT H.0 > JHK Í¿"*H 

AY O'JE RECOGER -A* 4 9 F»,!Tft« 

73 PRIMT AT 13,3, INK 1. * OE 

LOS 12 ARBOLES RO^OS . 

76 INPUT RAPICES"**! * 31 1 RAP 




AT 20, 

AT I r J 

-TIEHF 
TRB 1 



LENTO r r BEEP .5.23 CL5 
60 FOR x»0 TO 20 5TCP 3 
90 FOR w-1 T0 30 STCP 3 
10& Pfi INt AT K P u; í MK 4,' Jb"- 

120 NEXT x 

130 FOR V-l TO 21 STEP 3 
140 FOR Z*i TO 30 STEP 3 

iso PsiftT at v,j r ink Ar"^"r 

160 NEfcT E 
170 NCXT v 
1*0 FOR 9*1 TO 12 
190 LET w » InT ÍRNE>*1Q> #3* 1 
200 LET u*INT <RHC<7i *3 
220 IF ATTR cu. v 1*122 TmCN 00 T 
O 1^0 

230 PfiI»íT AT v , h , INK 2.. "A' 
240 PftlNT AT utl.i^ INK 2> T 
245 5EEP ,06.20 N£ -T 9 
250 FOR 1*0 TO 31 PP InT 
ti" ' NgXT K 

235 FOP P. *1 TO 1» PRINT 
l r PAPER 6. " NCXT h 

253 PRINT INK 1 . AT 21,0.' 
.TAS 13. INK 3. 'tffli' 

ínk i." -punt. 

256 PRINT RT 0.31* "* M 
256 P R 1 NT AT 20.31, IKK 1 , '0 " 
¿frO LET j»20 LET K«0 LET i *0 
LET i=0 LET 1**0 L.ET J 1 *0 
262 LET e-20 LET p »0 LET pUP 
¿6 3 LET C-INT 1RND*14>+1 
£E5 LET d*lNT CRNP*19i*3 
266 IF CGOE SCPEEN* 1 í J 1 ■ 33 TH 
EN GO TO 263 
266 LET At*INti,EYf 

270 IF Rf E üP Al* * TmEN lE 

T t «0 LCT 'UAL Ai-*» 

260 IF Ai.~6" OR fl** e 7" TMEN LE 

2^0 LET h*h+t LCT 

^00 LET h*RTTR í^.hií 

303 IF ,>20 TMEN LET j*20 

306 IF j<0 TKÉN LET j»20 PRINT 

AT 20- hj 

310 IF h C0 THCN LET h»30 

3 15 IF h >30 TNCN LCT h .0 

320 PRINT 0^ r ER 1 . AT > JNK 1, 

* PAUSE t 

»s if P-4e then se ts eM 

330 LET l*j*l» + l 

?4? BEEP + 01.10 PRINT OvER 1 . ft 
T j.h, INK l."#" PAUM f 

330 IF j»< ANp r.rqi TMCN GO 3U3 
700 

360 ¡F tote SCRfENi ij.híOS Trt 
EN Pfi INT AT " 6EEP -01.36 

LET j*INT 4PHD*21> LET h ■ INT 
lRN0*31> 

¿00 IF na 123 ANO h - OB ANO j < >2 
E TNEN PRÍNT AT j.h, IU¥ 1,"|" 
LET PRlfiT AT &.3 1 ItJh 1 

t' r HT o+l,31. BEEP .05.30 

10 JF 0*122 TMEN PRENT AT . r 
INK 3; ,J 0 J BEEP .02.15 LCT p 
+ 1 LET FHPI+& 

340 IF na 124 THfN PRINT RT y.h. 
" "■ LET 41**1*1 PRINT RT *I*3Í 
* AT 4 1-1, 31." " 5EEP * 09,-1 

0 LET pl.pt -5 

550 PRINT AT 21.9. PAPER 6, INK 
1 . I|j RT 21 ,26, Pl. ** ' 
560 IF ím£> THEN BECP 1.-3 vO * 
C «2 

360 IF 4 1*4 THEN 6EEP 1,-10 OO 
600 GO TO 266 

"00 FOR t*j TO 20 PRINT RT t s h 
■*" .AT i-l .h/'l" BEEP .02 . 

NE>T t 
7líl PRJNT RT 20. h, 

LET h*0 
750 00 TO 26* 

600 FOR TO 50 DEEP .O2.-10 

NEXT h PAUSE 50 CLS 
»02 PRINT RT 2 , 1. «RAPIOEZ \ f 
603 PRINT AT 5.1. FLRSN 1. INK 

1 'MA5 COSECHADO LOS 12 ARCOLE 5 
• . FLASH O 

ftl*> PPlP/T AT Éi.fr. INF. 2.--TIEMP 
O rjli BEEP ,5. 10 PAUSE £3 

620 fRlNT AT 11.6, INK 3 . " -FflLL 
OS ,41 BEEP *5,20 PAUSE 20 

5^0 PPINT AT 14.6. lur 1 -PONT 
UACIGN k , Pt BEEP * 3 , 30 

«33 IF pt*240 THEN PRINT AT 16 
O. PAPER 6. INK 2, " 
A HAS OBTENIÜO LA 
UACION 1 " 

636 IF 14 ' 2O0 THEM PPINT RT 19. 
0. -NUEUA PARTIQ A POR MACEALO C 
ON UN TIEMPO MENOR 4 200*" PAU 
5E 400 CLS RUN 76 

640 GO TO 660 

650 CLS PPINT AT 10,1, INK 1, 

-LLEGO LR * A LA 0 .41*" F ALL 
OS " GO TO 

632 CL^ PPINT AT 10 3, INK 1 
-TE COMISTE LAS 20 FPuTAS-" 

633 PPINT AT 13,á, INK 3 r *PUNT 

C60 JMP'JT --5TRA PABTIDA^ i&4f 

4 EirrERi . ' . Ct 

670 If Ct*' " TNEN CLS RUN 70 



LET >«¿0 



< ENMORRBUEN 
MAXIMA PUNT 
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TRIFIDOS 



David GURRIANA 



Spettrufn 48 K 



Una maldición ha 
coldo sobre nuestro 
planeta y por una 
razón inexplicable, las 
plantas crecen 
inexorablemente 
arrasando y 
devorando todo lo que 
encuentran a su paso. 

Esta podría ser h ira mu del programa 
que ocupa, en el que nosoiros ten- 
dremos que enarbolar la bandera de i 
heroísmo e ¡mentar salvar I la Tierra 
de esi«i plaga. 

Lo que en un principio parecía una 
auténtica ^bendición» alimentada con 
riegos y cuidados por los amantes de la 
vegetación, se fue conviniendo en una 
auléntíca pesadilla de la que solo po- 
dremos salir con una única arma: la 
«trífidita fulminan lcm, un spray aniqui- 
lador de lodo tipo de plañías, en poder 
del doctor TradescaniLis, 

Para esta vital misión cerníamos con 
tres léelas de movimientos: 

— «U>« parj ir a la i/qinerda. 

— «P» para ir a la derecha. 

— nQy r para accionar la irilklila. 



NOTAS GRAFICA* 



10 cei- 
de lct fl-e 

46 GO 5U6 14» 
50 GO ÍUB 1200 
" 00 5UB 1160 

SO 3U& MÍ; 



CL5 



70 

i!S 

ION 



co iUft ?so 

SO *70 
00 ftUB 4 10 



PEm CARACTERES 
BEH GRAFICOS 
RCH FUNCIONE S 
«en INSTRUCCION 

REN BORRADO 

REñ MOCAR 

ftCM INICIALIZAC 



110 €0 sub leo 



IF RiFi*4 TriEN CO 340 
QO TO 98 
14* CO T O na 
150 »£M ÉWefj 

ite let fli- ÍMklvj 

170 ir o.**' c-'" fHfiW QQ 
RETURN 

lftO LET e*C«<R**P" »N0 C-ííi 
H** '0 L - AND Cié» 

190 PRINT AT 4,C\ PAPEP 4, iNfc 
í'l-'.flT 4,e, INK ?. I' r AT 5>C* 
6." . AT 5,E, "A" LET C-E 

Íff0 PgTU RN 

££0 FOR N-i Td _ 

£30 LET F * I NT iANt«16i fl 

£40 LET G»INT <PNP*4l 

£50 PPJNT RT Ai.Fl ,Ft7. INK 4, 




\AT AiFf*l F*7.CMRt 'U:>&i BE 
CP ,005,0 LET AlF^AIf^l IF R 
rF i »4 TMCN aCTVRH 
ífr© NEKT N 

ate pétu rn 

280 rem W^HiKUál". 

290 FQf* Na6 TQ 15. RRINT RT N 
, INK li^W". SEEP «C1.0 NE>T N 

300 FQR N»l5 TQ 6 STER -1 PPIN 
T RT N . C ; " " NfXT N 

310 LET D«&*íl0 ftND fi<C-?l«>i*S 
LET R£C-?J«l4 RRINT AT 20-* . F 
N 21 «Oí 

350 RCTUB 

MÍ- PEN L_ 

340 IF dThTHEN LET Aafr PRINT 
AT ;C ¡7.CHRI Ifii + CrtRi 1+FN 2 % < A > 
00 *üft *30 C0 TQ 

350 OO SU& $20 

3*0 PPlNT RT 9.1 i ^0 INTENTAS" 
, A? U.fl. "M NUEW */N - " 
370 IF INKEVf*"* Tutu P-PInt ñt 
9.9." IMMCRNOS " ■ RT li.?.'"T!J 

106* 



TORE Sld 

f?0 FQR M«l TQ 4 
,Oá 40 .P+N 

'iE ! * T H LET 0*0*4 00*' 



CERO P 



N 



«CP 

NCKT 



(JO SUB 




ÜP 



_S FOP N- 
NEVT H LE 

7 É E 



DES-TREZA í^fl" 
I&MT 0 RETURN 
300 IF INKCYI* "N- THEN FQR N*^B 

N vtim N E > T n PRND0M1ZE U SR 0 
390 00 T Q 3?t 
¿00 REM , 

4¿o oih m 

1 TO ift LET 

T 

4¿0 PRINT RT 4 , 15- 
0, PRPÉP 4. iHh. 

p i in* rt s.ie. 

IWK 7, "4" 
430 C0 3UB 460- 
44C PETUP". 

4*0 FOP Ni| T6 3 RE STOP E Sí>0 
4 70 FOR Nal TO 0 PERO- O.P BCE 
P O-P-pí 
4 50 :*E*t m NEXT N 
490 PETURN 

500 t^RTfl , 4, 11- . i , 11 , 1« . 
:i .c^ ^ ..^■Li t ,^,ift.t,J& 

5i© pt^ ¡mran 

ORE &10 

540 FOR M-l TO 7 REftD P BEEP 

. 04 . R f-N 

55^ NExT N MEXT N ftEEP l.M-1 
5» FOR N*fc TO -Í0 STEP -5 RES 



-590 BEEP 
P l.¿ 
6©0 RETuRti 
&10 DRTñ J 
''¿O REM 

if 3^ PESTOrI Kfl FOP Nal TO ÍB 
RERO O.P BEEP O^^.R NCXT N 
640 RETURti 

650 OATA l A 13 t ,5 . 1£ - - $ , 11 . 1 > 9 r 1 
, 9 , . 45 . 7 > . 45 É 9 , - 4S , 7 - « 45 , S - , 4? , 4 

. 5 . 1 * S , 4 r ,.5-l¿-l. 1 - 0 

fcfro refi ¿1^:1: 

f,-e INI 9 ?TT\- PHPfli - RT ¿ .£ 
t t H /Í 4 ' r AT 3 . ¿0 . Ui 
Mff^PrtlPEÍÍ! 4 PPFiT RT 4 7 tWttít 

inTmliiiifiiitTriiiriMipi for n-í toT?™ 

PPIKT RT N.T^'W-.AT N - 2*. ' 'JÜ' ' Nt 
~ PPI«¿T RT 17. "| 



£9 

7 



PflPCP 6 BPI6MT 1 
FOR N-S TO Jlt PRlíiT RT N,£ 

!4 NE>íT ti _ „„. 

^^PjNT^ flT 16,6 ? INK 

PAPER I. IN* 
c.O i 50. "REÍ Ot 



tjo PPÍNT RT Se r l* 

9^ "PUHTOS^OOO" , AT 



7^0 FOP N»0 TO 
770 00 5Ü0 



31 



7*0 PRINT IMr i RT ■ 
7^0 FOR N-a* TO 1 S-T E P ~* 
T 5t H.H. INK á.CMRf il47*INT «P 
NO *4l 1 
590 NEKT M 

«10 PRINT AT 0 .N- INK í , "V 
«20 NEXT N 
fl30 PETUE 
44 0 REH 



r -0 fOC ¡' = 2:32 64 TO 

38 

S^O POKC <N*MN -ft3 

ase RETy&ll 

$90 REH gH4Hf4MIE4! 

900 CLS 
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PROGRAMAS DE LECTORES 



91* LET Af 
NO» OIGA* - . 



SOCORRO* p * AUlEN 



920 00 9U* 1119 

93a LCT A*- LO* TAJFIDg* NOS 

lNVHÓfW,4. 

94* CO SU6 111* 

950 LCT Ata" NO PQ&EMO¿ CONTE 

NFELÜ5.... 

&ft& OD 3UB iiie 

973 LET flfí POB FAVOR, UtN A CA 

sa del 'doctortaa&e&cañtus v ayud 
anos a^ mane-jae la tripidita fu 

.LHInAMT I* . . . 

9SB QO SUS 1 1 10 

«fle LET 0|p"-C5 LA UNICA MRNtfifl 
Ot RCTAASA& 3U CREC IHIENTO . . . 



1000 co íub ni* ^„ 
iei« let ai ■ dáte prisa, la *rru 

ACION eS flN- GU*TIO*A fc .. 



1Í5¿& ¿O SUB 1114 

1838 LET nt>"HflN&04 ■-IZODA 

■-DECNA 
■-TRIPXD 

IT A 

1040 GO 1UB ine 

1430 PPJNT ■ INDICANOS TU DE 

streza i>2" 

1000 WKC 

1*7* LET W.PHH £376* íP N i > 49 
AND H<> 9* TNEN 00 TO 187* 

1¿V?.£< lET **H-£0 

IB» PgTUfttl 

i lia roP n.1 fft l!h flt IF AflNI 

jc ThEH PRINT " 00 TO 113* 

i l;o primt a«in», BEEP" **a,i2 



1130 NEXT N 
11*0 GETUr 



PR^fff i ■< 



tima reh _- 

116* DCF !K¡i iCHRt I9tCtlR| 1 

• CHA* 17*CHB1 ItCH^f Í6+CHR1 7* < 
"a**" +6TM ZMLEN Í-Tílt Z TO > 
1173 :-EF FN V|IV) iCHRÍ 10*C'HAl 1 
#CHPf 1T*CHR1 l+CHPj 16+CMRI 7* 
*0"#*TA§ Ví ÍLEM *TP.» V TO i 

nec RCTg S^ -_| 

ÍjSS p1> e^PtoPWII^^^^^ 

12 ib re store 129* 

122* í'OP M"l TO 30 PRINT AT 7,N 
¿"T" NEKT M POR N"C TO 12 pr: 
NT AT -j ; : flT (" NEXT 

N POR N»l TO 3* PPlWT 
" «EXT N 



1238 PRINT AT *.3." ESPERA UN 

MOHENTO .AT H.J," UQY A C 

REA* LO* GRAFICOS ■ 
1£4S FOR N ■* TO 1 IV 
12 SO AEAD m BE C P . *03 , RND 1 3* 
l**a POKC UM "A" +N r M 
127* NExT N 
l£CO RCTURN 

129* PBTfl 12* . 1 26 . 126 . 12*. 126 . 1£ 
6 . 126 . 24 

ORTA 24,66,6*. 156,154-235,1 

131* O ATA e,»,L«ipl3e,»i 19. 14,6 
IMS DATA 111, 12*,» ,11.111, 124, 

se. . s 1 

1Í30 DATA 104 , 12* , $9 , 13 -35 . 130 .5 

6,6 

13*0 DATA II . 13 , 11B > 1.20 ,39 . 15, 14 

r & 

13SB DATA 43 ,63 ,62 -*, 1B4 /SE, 24 .B 
IgCB &ATA 1^7 . lí? , 1¿7 . &a . 62- . a 

Í 37* DATA 133 . 193 . 259 . 133 r 1*3 . 26 
3.133.133 

n09 t>ATA *B. 6*. 34, 34^**^*6, 3^ ,3 
4 

139* DATA * r ** . *6 ,23* . **, 9B ,96 r 1 

Uía DATA B P B . 1* .31 4* d 122 , 2*6, Si 
35 

14 la DATA 46, 46. 2** ,246, 12 > 14, M 

¡Al* C^TA 4* ,46 .49,51 ,51 .Si, 63, 6 

4*3 B DATA 1* . lí , 1*B . &** . . 2B* # 2fe* . 

1*4C RiEI"' 



AESTUBE 133B 
146S PAPEA * INK 7 

LS 



BOADfB B C 

N 



AT 13 ,N, 



1*26 FOR H«l TO 3B PAIMT ÚT 

MCSCT N FOR W-ÍJ TO 12 P R I 
NT BT N . 1 . ■ ■ , AT w r 30 . , "Í rr _ í NEXT 
N FOR N.l TO 3* PRINT flT 13, 
"I" NEXT n 

lT*B PRINT AT 9,3." CíP^PA UN 

HOUEHTO 11*3, "UOV P Cfi 

CAA L03 CARACTERES J 
1496 FOR N-15C+1A TO 16363 POKE 
i 4 & 3 64 +N ! . PEE K N NCÍÍT N_ 
¿306 FDR N=.fl4l2a TO 64213 READ 

li f>0ítE N,H NC-T N 

1310 FQR N*6#264 TO 64479 PEAD 
M POKE W.H NEXT N 
15Z0 ACTUAN 

13?a C ATA B , 126 . 7B .9a = 9e . 12fr . M , 
1*4* DATA 14 *6 . 12* , 12B . 6 . 24 . 126 

0 

133* ORTA **p 12*. 14 t 16 ,96 , 126 
1*6* DATA ftB, 12ft.7*,2B P 7B.ia6,M 
157* OATA 4.12.26.68,1*6,126,13, 



136B DATA 
f¿*6 DATA 
16*B DATA 

2 a 

161B DATA 
6© O 

1626 DATA 

.* 

1630 DATA 
1*4* DATA 
: 1 i3 

163* DATA 

;f 

Í66B CATA 

- B 

1670 DATA 

1 6 B* DATA 
i] 12& 
169* DATA 

a 

i 70* PATA 
171* DATA 
3*,* 

17» DATA 
0 

1730 DATA 

0. 0' 

1740 DATA 

ti 

17*6 DATA 

,0 

1766 DATA 
.* 

177* DATA 
Í7*0 DATA 
1790 DATA 

a 

13*6 DATA 
1610 DATA 

B r B 

1»0 DATA 

ÍS3B DATA 
6.0 

164B DATA 

1, a 

ISSB DATA 
& . i 

l&e* DATA 
, 1*6 r 0 
167* DATA 

31-0 

1*6* DA^ A 

e 

169* DATA 
,0 

190* DATA 
,* 



126 . 96 . 124 r 14 , 162 .65 . 6 

JLV5 3 4? 12* p 1*2 . 1*2 . 6 

126, 1 0Í ,12.£9.£4?*L1 

6* . 102 , 1*2 r 6* , 162 , 1B2 . 

6* « 1B2 , 1*2 . 6* P 12 , 12 * 12 

0,2*. 23 ¿*.*,28 .26,* 

24 6a 1*2. 1^6, 162, 66 p 3 

124 , 52 _60 .46 62 -34 . 124 

26 . 62 . 162 . *4 . 102 ,62 r 2fi 

120 i *B . 4* , 3* , 46 . 6* j 12* 

é 4 126, 96. 104 , 12*, 104,9 

126, 34, 40,36, *6 p 32. 12E 

Í6 . 62 . 96 ,75 .96 . 62 . 2* . Z 
23é . 6» , 6é * 1¿* , Í2* , 6* , 2 

126 p 24 , 16 , 24 . 6 . 24 . 126 f 
127 t 93 , 12 , 12 p 10* - 76 , 12 
1 19 i 34 , 6* ,4B . 62 , 3* , 1 1$ 
112 ,46 ,32*48 ,46 , 6* , 126 
B r 40 , 1*6 , 124 . *4 r 6* , 23A 
113 .*& p 42,42 P 46 p34 AH 119 
6* . 102 . 6* . 66 , 66 . 1*2 . 6* 
0 p 124 , *4 P 3* 60 , 3 2 k 1 12 , 
6* , 18 2 p 6* , 74 p 7* , 1 10 , 60 
124 , 1*2 . 36 . 6* . *6 , 44 „ 11 
6*. 12* > 96, 68, 14 , 102, *0 
126126,90,24,24,6*, 12 
236.66, 68 , 68 , 1*6 p 1*8 , 3 
196,6*, ie*,106.4*,*6pl 
214 , 214 , 64 , 124 , 124 , 1*6 
» % t 231 ,34 , 26 , 8* , 1 1* , 2 
119 1 119 ,34 , 42 * 26 pB P «2 , 
12* , 70, 12 ,24 . 40 ,96 p 12* 
60 156 , 90 , 126 . 6* , 36 , 24 
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TODOS LOS . O» Q v3£ SE 




SUPERTEST 

LA CONTINUACION DEL 
DEC ATHLON, EL MAS 
COMPLETO DE LOS 
JUEGOS DEPORTIVOS 



CONSIGUE SER MEDALLA 



PISTOLA, SALTO DE 
TRAMPOLIN, PENALTIES, 
CICLISMO. SLALOM 
GIGANTE, REMO, TIRO 
DE CUERDA Y SALTO 
CON SKI. HECHO POR 
LOS MISMOS 
PROGRAMADORES DEL 
DECATHLON E 
HYPERSPORTS. 

SPECTRUM 




B ASKETBALL (3 

NO TE CONFUNIjj 
AUTENTICO JUEGü 
QUE HAS VISTO EN L 
DE ME JORES GRAR3 
Y ADEMAS ¡GR/; 
PROGRAMA UNA U\ 
DE Rl 
HUYE DE LAS|j 



DISTRIBUCION EXCLUSIVA PARA ESPAÑA ERBE SOFTW/ 
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DRAGONTROC 

UNA PELICULA EN TU 
SPECTRUM. A TRAVES 
DE TU VIAJE POR 
INGLATERRA PODRAS 
OBTENER PODERES 
MAGICOS QUE TE 
AYUDARAN EN TU LUCHA 
CONTRA LOS MAS DE 
80 SINIESTROS 
PERSONAJES QUE EN 
CUALQUIERA DE LAS 260 
DIFERENTES PANTALLAS 



SERAN ENVIADOS POR 
EL MALVADO MORAG 
CONTRA TI. TODO EL 
JUEGO ESTA REALIZADO 
CON UN AUTENTICO 
EFECTO 
TRIDIMENSIONAL Y CON 
UN NUEVO T I PO DE 
MOVIMIENTO QUE HACE 
VER A LOS PERSONAJES 
COMO SI DE UNA 
PELICULA SE TRATARA. 

SPECTRUM/AMSTRAD 



THE LIVJWG ADVENTURE MOVIE 



HcWM)n COfliULt Al 



¡BALONCESTO) 

ESTE ES EL 

QDE BALONCESTO 
I LAS MAQUINAS, EL 
KjQS Y MOV I M I ENTO, 

^'js! con cada 
Unifica camiseta 

^ALO, 

1 CITACIONES. 
'JRUM 
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Ampliación de memoria 

Tengo una duda respecto 
a la ampliación del Spectrum 
de 16 K a 48 K ya que como 
soy un principiante, no en- 
ttendQ eso de ampliación ex- 
terna e interne, $i tuvieran la 
amabilidad de explicármelo 
brevemente se lo agradece- 
ría. 

Antonia CASILLO Mif»gm 

□ Hay dos formas de am- 
pliar la memoria de 16 K a 
48 K, una consiste en inser- 
tar los correspondientes 
circuitos integrados en tos 
zócalos libres que se en- 
cuentran en el interior del 
ordenador, esto se conoce 
como ampliación de memo- 
ria Interna. Otra posibilidad, 
que no exige desarmar el 
ordenador, consiste en una 
cajita que contiene en su in- 
terior los circuitos integra- 
dos correspondientes y que 
se enchufa en la ranura 
posterior del Spectrum. 



Conexión a un video 



Ruego me indiquen si el 
hecho de haber conectado 
por error ta salida de TV del 
Spectrum a un monitor Ap- 
ple iít (sin ningún resultado 
positivo, desde luego) pue~ 
de haber provocado algún 
daño en el modulador del 
Spectrum o en alguna otra 
de sus panes, 

Dintel BfOSCA - Ementan* 

□ Conectar fa salida de TV 
del Spectrum con la entrada 
de VIDEO de un monitor, no 
tiene por qué provocar da- 
ños a ninguno de los dos 
aparatos, pero tampoco 
proporciona r á res u I ta d o s 
positivos. 

Si desea conectar et 
Spectrum a un monitor, 
puede instalarse una salida 
de VIDEO tomando la señal 
de la entrada al modulador. 



ya que en este punto, es 
pe ríecta m ente adecuad a 
para atacar la entrada VI- 
DEO de un monitor, 



Cassettes Stereo 



¿Strven tos cassettes Ste- 
reo para el Spectrum? 

¿Se pueden utilizar tanto 
para grabar como para re- 
producir? 

Pkbfo ALONSO - MítW 

□ Los cassettes Stereo se 
pueden utilizar perfecta- 
mente con el Spectrum, pe- 
ro a veces dan problemas 
debidos a que la alineación 
de Fas cabezas en más crí- 
tia. Los monoauraJes dan 
mejores resultados. 



Interfüces de impresora 

¿Hace falta algún interfa- 
ce para una impresora? 
díganme algún ejemplo, si 
hay, de impresoras qtte no 
necesiten interface. 

¿Cómo se consigue hacer 
que un G.D.U se acerque o 
se aleje? 

¿Para qué sirve VAL ? 

Mtga*i A. WFftftCflO - mitón* 

□ Las impresoras de 80 o 
más columnas necesitan, 
todas interface RS-232 o 
Centronics. Algunas impre- 
soras de 32 o 40 columnas 
que no necesitan interface 
son la SeikoshaGP'SOSy fa 
Alphacom 32. 

La única forma de hacer 
que un gráfico se acerque o 
se aleje en Basic, es alter- 
nando varios G.O.U. 

La función VAL sirve para 
convertir una cadena en un 
número, es decir, para eva- 
luar una cadena. Por ejem- 
plo: VAL "3* es igual a 3; 
VAL M (23-18J-2 B es igual a 
10 



Amstrad 



Tengo un Spectrum 48 K y 
pienso comprarme un Ams- 
trad, quisiera que me dijeran 
cómo adaptar los progra- 
mas del Spectrum al Ams* 
trad y qué periféricos tendría 
que comprar para ello. 

RmM TEMO - Lm Corufti 

O A pesar de que ambos 
ordenadores utilizan el mis- 
mo microprocesador (Z- 
SHA de ZILOG}, su software 
es totalmente incompatible 
debido a que el Sistema 
Operativo de ambos es dis- 
tinto. La adaptación de pro- 
gramas tendrá que hacerla 
«a mano*, lo que requiere 
un buen conocimiento de 
ambas máquinas. 



Programas sin 
cabecera 



Supongamos que tengo 
un programa comercial que 
se carga en dos partes, sien- 
do la segunda sin cabecera. 
¿Cómo puedo saber ta di- 
rección de comienzo y su 
longitud? 

Jai* M CAMPOS Pvnímtir» 

□ La ú ni ca forma es de sen ^ 
samblar la primera parte del 
programa, antes de llamar a 
la rutina de carga (CALL 
1366} debe cargar en el re- 
gistro -tX* la dirección de 
inicio, y en el «DE* ta longi- 
tud Sí lee estos números 
del código fuente desen- 
samblado, tendré la res- 
puesta a su pregunta, 



Simulación de 5CROLL 

¿Qué tiempo de funciona- 
miento se puede considerar 
excesivo para que ei Spec- 
trum se caliente tanto como 
para poder dañarle? 

¿Cómo se puede conse- 



guir ef comando «SCflOLL» 
en ei Spectrum? 

Alit+éo RUFO - AJ*rfJ7tf 

□ El Spectrum puede fun- 
cionar indefinidamente H sin 
que el calentamiento le da- 
ñe. 

Puede conseguir el efec- 
to SCRQLL con: RANDOMI- 
ZE USR 3582 sr lo usa en 
juegos que utilicen -RND», 
en vez de RANDOMIZE. te- 
clee: LET zz=USR 3582, 



Las membranas del 
teclado 



Me gustaría felicitarles por 
su revista y de paso resolver 
una duda: ¿Hay repuestos 
de la cima de plástico que 
conecta et teclado a la tarjeta 
del ordenador? Si lá res- 
puesta es afirmativa, me 
gustaría que me dijeran tam- 
bién donde ta puedo conse- 
guir y su precio aproximado. 

¿9 y *r. n LOPEZ - Afjrfrid 

□ Las dos cintas de plásti- 
co que conectan el teclado 
con el resto del ordenador 
son parte de las dos mem- 
branas que lo constituyen, 
por lo que seria necesario 
cambiar todo el teclado, o al 
menos, las membranas. 

No tenemos noticias de 
que estos componentes se 
vendan por separado 



Problemas con los 



Quisiera saber si cuando 
queremos copiar un progra- 
ma de los que publicáis con 
notas gráficas fG.D.UJ, te- 
nemos que definirlos previa- 
mente con el programa EDI- 
TOR DE CARACTERES pu- 
blicado en el número 1 pág. 
22-23 y Cómo proceder para 
esto. 
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Ruego que st no es dema- 
siada molestia para ustedes 
me contesten en et espacio 
de Consultorio de su revista* 
especificando cada uno de 
los pasos para introducir las 
notas gráficas. 

En algunos programas me 
encuentro con que en et mo- 
mento de teclearlo hay que 
poner una serie de letras en 
un cuadro que dice "Notas 
gráficas", ¿Qué debo hacer 
con esas "Notas Gráficas'* 
cuando teclee el programa^ 

Je** MmrtM ALEJO Gy&n 

Cuando intento usar los 
códigos de los G.DU. (144- 
164} en sentencias del upo: 
IF CODE SCREEN$ (x r y)- 
1 5 J THEN. . . fsuponien do 
que haya definido el gráfico 
en la letra m H") el ordenador 
hace caso omiso de tal or- 
den 

Cuando termino de definir 
ios gráficos en la cinta «Hori- 
zontes», no funciona la gra- 
bación en la cinta. Así que 
para pódenos grabar intro- 
duzco ta sentencia: 

10 SAVE U UDG" CODE 
USft 'a: 255 
que si lo efectúa. Lo que 
ocurre e$ que luego, una vez 
introducidos en el progra- 
ma, al desenchufar el orde- 
nador, desaparecen y no se 
mantienen en el programa 
en cinta. ¿Habría alguna for- 
ma de conservarlos una vez 
introducidos en el programa 
en cuestión? 

O Los programas que re- 
quieren el uso de Gráficos 
Definidos por el Usuario 
(G.D U ) incluyen una rutina 
que se encarga de generar- 
los; pero esta rutina no ac- 
túa mientras el programa no 



se ejecute, por tanto, cuan- 
do tecleemos el listado de- 
beremos teclear en lugar 
del gráfico, la letra corres- 
pondiente pero pasando 
previamente a "modo gráfi- 
co": por ejemplo, para intro- 
ducir el comando: PRlNT 
"H" seria el gráfico corres- 
pondiente a la letra "H" de- 
beremos seguir la secuen- 
cia: 

Cursor Tecla a pulsar 

K P 

L SIMBOL 

SHIFT + P 
L CAPS 

SHIFT + 9 

G H 
G CAPS 

SHIFT + 9 
L SIMBOL 

SHIFT + P 
L ENTER 

La (unción SCREENS no 
identifica los G.D U. pruebe 
a usar ATTR que funciona 
independientemente de fo 
que haya impreso. 

Para salvar en cinta los 
gráficos que construya con 
cualquier editor de caracte- 
res utilice: SAVE "UDG* CO- 
DE USR «a-, 168 y almacé- 
nelo a continuación del pro- 
grama donde vaya a usar- 
los; luego, escriba como 
primera linea de su pro- 
grama: 

10 LOAD H UDG P CODE 
USR M a" P l68 y grabeló con 
auto~e¡ecución r 



EDITEXT 



Me gustaría que me expli- 
casen unas cosas sobre el 
programa Editext Cuando 
se termina de escribir una 
línea ; ¿hay manera de volver 
sobre ella para efectuar al- 
guna corrección? 

En cuanto at aviso de que 
se cabe una ífnea f ¿cómo 
funciona?, a mi no me fun- 
ciona. 



¿Cómo avisa el programa 
de que se va a acabar una 
pantalla? 



□ El programa Editext sóío 
permite correcciones sobre 
la linea en curso, una vez 
que pulse ENTER es impo- 
sible volver a la línea para 
corregirla, 

Para que funcione el avi- 
so de fin de linea, deberá 
definir una zona de ajuste 
mayor de cero, por ejemplo, 
seis 

No hay aviso de fin de 
pantalla, pero puede verlo 
cuando el cursor se aproxi- 
me al final. 



CJLD. {Diseño Asistido 
por Ordenador) 



Desearía saber si existe un 
programa para Spectrum 
que realice el diseño de cir- 
cuitos electrónicos, sé que 
industrialmente existe, pero 
no lo he visto en el mercado 
de ordenadores. 



□ El terreno del C.A.D. 
(Computer Assísted De- 
sing) no está muy explotado 
en lo que al spectrum se re- 
fiere, el motivo qutza sea 
que no resulte comerciad 
mente interesante. Aquí tie- 
nen nuestros lectores, por 
tanto, un posible terreno de 
expe ri mentad ón r 

Nuestras páginas están 
abiertas a este tipo de pro- 
gramas. ¡Adelante! 



Grabar en Video 



Poseo tm vídeo Saba 
"Vldeo-Recorder 6000" y 
un Spectrum de 48 K. y qui- 
siera saber si puedo grabar 



una partida de algún fuego y 
reproducirla más tarde 



□ Si conecta el ordenador 
a su video, y éste al televi- 
sor, podrá registrar todo lo 
que ocurra durante el jue- 
go, es mas, sí conecta la sa- 
lida MIC del ordenador a la 
entrada MIC o AUDIO del 
video, podrá registrar inclu- 
so el sonido. En determina- 
dos juegos, pude ser una 
forma interesante de per- 
feccionar su técnica. 



Rutina* en C/M 



¿Se pueden enviara su re- 
vista rutinas en código má- 
quina? 

Si es asi ¿hay que man- 
darlas en forma de POKEs, o 
como rutinas para que Uds 
las desensamblen? 

¿Me prodrfa explicar, de 
un modo breve, la utilización 
de ta sentencia nemónica 
HALT? 

Jeté i. MQRAL 



□ Por supuesto, puede erv 
víamos programas tanto en 
Basic como en código má- 
quina. Estos últimos, es 
preferible que nos los envíe 
acompañados de un carga- 
dor escrito en Basic, similar 
a los que aparecen en nues- 
tras páginas, ya que la 
mayoría de nuestros lecto- 
res no disponen de Ensam- 
blador. 

La instrucción HALT, que 
se ensambla como 76 hexa 
0 118 decimal, detiene la 
ejecución del microproce- 
sador hasta que se reciba 
una -petición de interrup- 
ción»* o una «puesta a cero* 
(RESET). Mientras ta CPU se 
encuentra en este estado, 
ejecuta NOPs para mante- 
ner la regeneración de las 
memorias. 
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m VENDO ZX Specirum de 16 
K, con garanda, fuente de alimen- 
tación, cable de graban cable de 
amena, manuafes de instruccio- 
nes y de Basic en castellano, ció- 
la de presentación y nulidades 
de Horizontes más lisiados de 
programas. Precio a convemr, 
Llamar al Tel.: (966)223639 de 
10 a 2 de la mañana Preguntar 
por Javier. 

• M E G USTARIA en Erar en con- 
tado con usuarios del Specirum, 
preterememenie en Oviedo. Lla- 
mar íi Jesús. Tel.: (985)224964 
de 2 a 3 h. 

• VENDO Specirum 16 K con 
ampliación externa de 48 K In- 
cluyo accesorios (cables, luenie 
de alimentación, manuales...). Su 
funcionamiento es perfecto Pre- 
cío: 19.500 pías Interesados es 
cnbir a AHonso Valbuena Rodrí- 
guez Pza. & Roque, 35 P T.° Ba- 
da lona (Barcelona} o llamar al 
Tel.: (93)3980383. 

• SOMOS un grupo de usua- 
rios del Spectrum de 13 artos, y 
desearíamos contactar con chi- 
cos de nuestra edad para lormar 
un club en Madrid, interesados 
escribir a José A Toribio Rodri- 
gue?. Valle Incian. 70, 4 ° Izda. 
Madrid 44. 

• ME INTERESARIA contactar 
con genle poseedora del Spec- 
trum, dentro de la zona de Bilbao. 
Interesados llamar af Tel.: 
4440064 preguntando por Luis 
Miguel 

• VENDO Alan Video Compu- 
ter Sisiem con transformador, 
dos tipos de mandos, cabres 



más juegos del catálogo Atan 
Precio: 3.500 pías. Interesados 
escribir a! Apdo. 3061 de San Se- 
bastián, 

• VENDOCommodora16Ksin 
usar y con garantía de seis me- 
ses, con dos manuales de uso. 
lodo por 25.000 pías O bien lo 
cambio por una Impresora para 
el ZX Ingresados escribir a Luis 
Miguel González Lascurain. 
Aguirre Mi ramón, 5. 2.° Dcha. 
San Sebaslián. TeL: 
(943)291424, 

• URGE vende r Spectr u m 4 8 K 
en perlecto estado (poco uso), 
con todos los accesorios inclui- 
dos Precio: 40.000 pías Intere- 
sados dirigirse al Tel.: 
(977)385208 Preguntar por Jo- 
sé M a Perelló. 

• CAMBIO Interface Jcystick 
orogf amable, en perfeclo esta- 
do, compatible con cualquier 
luego del mercado; por un Inter- 
lace joysnck tipo Kempsion y 
2,000 pías. Interesados Flamar ai 
Tel.: 7426410 de Madrid, 

• INTERESADOS en formar un 
club del ZX -Specirum, llamar o 
escribir a Francisco José Ors 
CarbaHo. Antonio López, 2, 3°, 
5.* Tel.: 3105495 de Barcelona 

• VENDO Specirum 48 K en 
perfecto eslado de funciona- 
miento, con cables y transforma- 
dor por 30 000 pías Regalo cinta 
Horizontes, manuales en caste- 
llano e ¡nglés. revistas de infor- 
mática, etc, S\ eres de BarceFona 
te enseño a usarlo. También lo 
cambiaría por TVoolor 14 o 16". 
Contactar con Daniel, Tel.: (93) 
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• SINCLAIR 

• SPECTR A VIDEO 

• COMMODORE 

• DRAGON 

• AMSTRAD 

• APPLE 

• SPERRYUNIVAC 
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ESPECIALISTAS LN SIMCLAIH 

AMPLIACIONES DE MEMORIA, 
mMWJNFKUS Y SERVICIO 
1ECNIC0 SPECTRUM 

til, Anali«|. MS*. Sprelrandwi, Sp*dPtim 
Plgs IriipirwK Wüitrler» ftwprOTlS í mt- 

OS-h* 5 - 4 1 Tel. 2i2 ¡A Jl 

tam mahrid 



MICROSOFT HARO, S.L. 

M: |93| 348 04 07 

ESPECIALIDAD EN VENTA 
POR CORREO 

Ifld&Jttueirmt tUzam Arrufan fe A» pe 
Mt.ilitjiíi-i d* qut wmjir»ÍR rpsulr* qijfis 

J0VSIJCK QLJlCKSHQT II. 2 700 pUi 
TICLAQ 0 SPfCTfi UM Pí US 1 500 pus 
i STOCK L l HITADO í 

ScHicní ml'jiirüEiQn y Jiííj tft (m-pl'iu)- mjir-ín 
[la f i üíj-ii. po <]uf pgswi >i Apdo 23.406 de 
08Q&D BARCIlON A 
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2205516 de Barcelona. 

• DESEARIA establecer co- 
rrespondencia con usuarios del 
ZX Specirum para intercambio 
de trucos, ideas, etc. Interesados 
escribir a David Monje Mateos 
Pobg. S. Benito. C3. Dr. Arruga, Bl. 
8. ¡f? B. Madrid. 

• VENDO Ala ri 2600 TM, con 2 
joystick. 2 mandos de raqueia* 
conexión TV. alimentador y 28 
cariuchos de juegos. Precio, 
35.000 pías. Llamar al Tel.: (93) 
23549B4 (8 a 10 noche), pregun- 
tar por Oriol 

• CAMBIO Proyector de super 
8 sonoro marca Technicolor 
20Q0M, cuyo valor en el mercado 
supera las 100.000 pías por or- 
denador, impresora, monitor o 
periféricos de Specirum. Enviar 
olerías a: Anlonio Granados. La- 
rnnaga, L Bifbao. 48006 de Víz* 

• DESEARIA que algún lector 
me hiciese una copia del progra- 
ma Underwurlde, pagaría hasta 
300 pías, por gastos. Enviar a Ra- 
món Mariíneí Sanz. Safbn, 109. 
Santander. TeL 563555 

• CLUB SFMCLAIR, paga gente 
que tenga un ordenador Sinclair 
OL, Spectrum y ZX-81. Cambio 
un Casro VI -Tone con Tunda de 
instrucciones y una maq umita de 
Game & Waich, todo en buen es- 
tado, por ordenador ZX-81 con 
los necesario pata su lunciona- 
m lento. Interesados llamar a 
Juan Carlos. Tel.: 2450736 de 
Madrid, 

• VENDO Microordenador 
Atan-800 X 1 , con grabadora es- 
pecial y doystick. Muy buen pre- 
cio Ha mar al Tel.: (9881637013 
(Sa 13 ru. Miguel 

• VENDO Specirum 48 K nue- 
vo, con manuales en castellano. 
Precio: 30.000 ptas. José M. J Ji- 
ménez González. Salamanca. 

1 1 . Medina del Campo (Vallado - 
hdl TeL: (983)802421 

• HA NACIDO un club Commp. 
dore & Sinclair en Sabade». Esta 
mos formando una prográmale* 
ca. Está en lase de creación una 
revista, etc. Si te interesa escribe 
a: Sergi PtnyoL Mauritania. 28. 
Esc. B. 6 o , 2, fl Sabadell (Barce- 
lona) 

• BUSCO rutinas en código 
máquina para producir despla- 
zamiento pixel a putei de toda o 
zonas determinadas de pantalla 
hacia arriba, abajo, derecha, iz- 
quierda, para Specirum 48 K. 
Scroíís. Interesados escribir a Mi* 
guel Angel Ballesteros García C3 
Valle Incito, 13, 2. u A. Alicante 
03011. 

• VENDO Specirum 48 K poí 
23000 pías., con fuente de ali- 
mentación, catees, manuales en 
casleliano. cmia de demostfa- 
ción, Todo en perfecto estado. 
Llamar al Tel.: (91)4040632. Je^ 
sus (Envío contra reembolso) 



• CAMBIO Software por hard 
wa re del ZX Spectru m , meintere- 
san: sintettzador de voz y música 
controlador doméstico, lápiz óp- 
tico, etc. Dirigirse a Rafael Lagu- 
nas AyHon EDF Bonanova tIL 5 , 
3," Fmsobe, Granoilers (Barcelo- 
na). 

• VENDO Spectrum 46 K en 
perfecto estado, con rodos sus 
accesorios y anta Horizontes. In- 
terface para joysiick Kempsion, 
Todo por 36.000 ptas. Tel.: (943) 
210824. Sergio, 

• CAMBIO palmes de bota 
John Smilh color rojo del n.* 40. 
más el juego «Busca y captura» 
(Parker l que cuenta con un 
Scanner eiecirónico, más paleta 
de ping-pong (Dunlop Btack 
Ftasnj y un rntmórgano Casio 
VL10 con calculadora y simonía 
memorizada: por un Spectrum 
48 K o un Interíace I , más ZX Mh 
crodrive. Interesados escribir a 
Luis Miguel Gonzátez. Aguirre 
Miramon, 5. 2 o Dcha San Se- 
bastián 20002. 

• VENDO Spectrum 48 K en 
perlecto estado con cables, ali- 
mentad or, cmia Horizontes, ma- 
nual en castellano, cassette 
Computone. por 40.000 ptas. 
Preguntar por Rafael. Tel.: (91) 
2605257. 

• ATEISOON usuarios del 
l Spectrum que poseáis un Waía- 
drrve P me gustaría contactar con 
vosotros para intercambio de 
ideas, informacFón, etc. Si le inte- 
resa trama al Tel.: (954) &31675 o 
452375 de Sevilla. 

• IhíTEPECAMBlOlnierfacepro- 
grama ble que no poseo con 
loyslick por Radio cassette MBO 
siereo, dos vias. con muy poca 
utilización Dirigirse a Francisco 
Iba ñez Castro. Ed ua rdo Quero, 2, 
2 " (zda. Córdoba 14008 

• CLUB de usuarios del Spec- 
trum, intercambiamos informa- 
ción, ideas, ele. Llama al TeL (92) 
1 10280 preguntando por Javier, 

• VENDO ZX Spectrum Plus 
con Interface 1 y Microdrive, jun- 
to o por separado, con manua- 
les, cables, etc. En perlecto esta- 
do y con garantía vigente. Fran- 
cisco Rocha, TeL: (928)353550. 
Las Palmas. 

• VENDO Spectrum 1 6 K com - 
piolo, con manuales en castella- 
no. luanie de alimentación, etc. 
Comprado en enero (5-1-65) 
Regalo libro. Todo por 22.000 
pías. Interesados llamar TeL: 
2049657 de Barcelona, pregun- 
tar por Miguel Cervera. 

• VENDO ordenador personal 
«Dragón 64», nuevo, con dos 
joysiick, cariucho ajedrez 10 ni- 
veles; cassette «Synler 7* stnteti- 
zador musical, programa en dos 
cassettes de Basic luturial y otro 
de contabilidad- Llamar al Til. 
2157558 de Madrid. Preguntar 
por Jesús Suarez. 
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¿TODAVIA 

NO HAS CONSEGUIDO 
TU HYPERSPORTS GRATIS? 



I ■ 



¡CONSERVA POR 
UN ANO EL 
ANTIGUO PRECIO. 
Y CONSIGUE UNA 
CINTA DE REGALO 
QUE VALE 
2.100 PTAS! 
Aprovecha ahora tu 
oportunidad. A 
partir del 1.° de 
octubre, el precio de 
Ui suscripción sera 
de 1.000 ptas. mas 
caro- Ahorra durante 
todo un año y juega 
gratis con 
Hypersporls. 




olio 



OJJO 



ih lo regala! 



Si, todavía tienes la 
oportunidad de conseguir 
gratis una cinta original de 
H y per sports, que vale 2.100 
ptas. en el comercio. 
Microhobby te lo regata si 
formalizas ahora tu 
suscripción por un año, o 
renuevas lu antigua 
suscripción. 
Envía ya tu cupón y 
recibirás la cinta a vuelta 
de correo. Si deseas más 
información, llama a 
nuestros teléfonos {91) 
733 50 12 y 
(91) 773 50 16, 
(Ampliado el plazo 
hasta ei 1° de octubre* 
a petición de nuestos 
lectores). 
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POtftt, 








Distribuido pon 



1 

Sánchez Pacheco. 76 

28002 -Madrid 
Teléfono 413 92 68 



PERIFERK 



1- Interface njulti joystick* 

2- Inter face jbystick programable 

3- Interface jbystick "Kempston" 

4- Centrónics/r¿232 con cable 

5- Ampliación de memoria interna 

6 - Ampliación de memoria externa 

8- ??? 



* permite controlar por 1 o 2 jugadores, sin necesidad 
de programación , cualquier juego preparado para 
uno de los cuatro sistemas estándar 

DE VENTA EN TIENDAS ESPECIALIZADAS 
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